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Wazne zasady bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany w sposdb zapewniajacy
spetnianie najnowszych standardéw bezpieczenstwa dla sprzetu informatycznego.
Jednakze, w celu zapewnienia bezpiecznego uzytkowania tego produktu nalezy
przestrzegac zasad opisanych w niniejszej Instrukgji i postepowac zgodnie z

oznaczeniami na tym produkcie.

Zasady bezpieczenstwa

1.  Przed rozpoczeciem uzytkowania
projektora nalezy przeczytac¢ ten
podrecznik.Nalezy zachowa¢ go do
wykorzystania w przysztosci.

2. Podczas obstugi projektora nie
wolno patrze¢ bezposrednio na
obiektyw. Intensywny promien
Swiatla moze uszkodzi¢ wzrok.

3. Naprawe urzadzenia nalezy
powierza¢ wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

W przypadku wiaczania lampy
projektora nalezy otwiera¢
przystone lub zdejmowaé
zaslepke obiektywu.

W niektorych krajach napiecie w
sieci energetycznej NIE jest
stabilne. Bezpieczne dziatanie
projektora zapewnione jest przy
wahaniach napiecia sieciowego w
zakresie od 100 do 240 V,
natomiast w przypadku
wystepowania przerw w dostawie
pradu lub przepie¢ w granicach +/-
10 V projektor moze dziata¢
wadliwie. W miejscach, gdzie
wartos¢ napiecia sieciowego
waha sie lub wystepuja przerwy w
dostawie pradu, zalecane jest
uzywanie stabilizatora napiecia,
listwy przeciwprzepieciowej lub
zasilacza awaryjnego (UPS).

Wazne zasady bezpieczenstwa
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Zasady bezpieczenstwa
6.

Nie wolno zastaniac¢ obiektywu

zadnymi przedmiotami podczas
dzialania projektora, gdyz moze to
doprowadzi¢ do nagrzania i

odksztatcenia tych przedmiotéw,
a takze przyczynic¢ sie do
powstania pozaru. Aby
tymczasowo wytaczy¢ lampe,
nacisnij ECO BLANK na
projektorze lub na pilocie.

Lampa silnie nagrzewa sie
podczas dziatania projektora.
Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu jej wymiany nalezy
odczeka¢ ok. 45 minut, az
projektor ulegnie schiodzeniu.

Nie wolno uzytkowaé¢ lampy po
uplywie okresu jej zywotnosci.
Eksploatacja lamp po uptywie
ustalonego okresu zywotnosci
moze spowodowaé, ze w
niektérych sytuacjach moga one
ulec uszkodzeniu.

10.

Nie wolno wymieniac zespotu
lampy ani zadnych podzespotow
elektronicznych, jesli projektor
podtaczony jest do gniazda
elektrycznego.

Nie wolno ustawia¢ tego
urzadzenia na niestabilnym
wozku, stojaku lub stole.
Urzadzenie mogtoby spa¢,
doprowadzajac do jego
powaznego uszkodzenia.

Nie wolno samodzielnie rozkrecac
tego projektora. Wewnatrz
urzadzenia wystepuje
niebezpiecznie wysokie napigcie,
ktore moze doprowadzi¢ do
zgonu, jesli nastapi dotkniecie
czesci znajdujacych sie pod
napieciem. Jedyna czescia,
obstugiwang przez uzytkownika w
ramach serwisowania, jest lampa,
ktora wyposazona jest w ostone.
W Zzadnym wypadku nie wolno
odfaczac lub zdejmowacé zadnych
innych oston. Naprawe urzgdzenia
nalezy powierzac tylko
odpowiednio wykwalifikowanym
pracownikom serwisu.

Wazne zasady bezpieczenstwa




Zasady bezpieczenstwa (ciag dalszy)

12. W trakcie obstugi urzadzenia
odczuwalne moze byé
wydostajace sie przez kratke
wentylacyjna ciepte powietrze i
nieprzyjemny zapach. Jest to
typowe zjawisko i nie Swiadczy
o wadliwosci produktu.

13. Nie wolno ustawia¢ projektora w
miejscach, w ktorych panuja
nastepujace warunki:

- Staba wentylacja lub ograniczona
przestrzen. Brak mozliwosci
zapewnienia co najmniej 50-
centymetrowego odstepu od $cian
i swobodnego przeptywu powietrza
wokoét projektora.

Nadmiernie wysoka temperatura,
np. wewnatrz samochodu z
zamknietymi szybami.

- Nadmierna wilgotnos¢,
wystepowanie kurzu lub dymu
papierosowego. W takich
warunkach moze dochodzi¢ do
zanieczyszczenia czesci
optycznych, ktére skraca
zywotnos¢ projektora oraz
powoduje zaciemnienie obrazu.

- Miejsca w poblizu czujnikow
przeciwpozarowych.

- Temperatura otoczenia jest
wieksza niz 40°C (104°F).

- Miejsca znajdujace sie na
wysokosci powyzej 3000 metrow
(10000 stop).

14. Nie wolno zastania¢ otworow
wentylacyjnych.

- Nie wolno ustawiac¢ projektora na
kocu, poscieli lub innych miekkich
powierzchniach.

Nie wolno przykrywa¢ projektora
ptétnem lub innymi materiatami.
Nie wolno umieszcza¢ w poblizu
projektora zadnych materiatow
fatwopalnych.

9>
J

o

Jezeli otwory wentylacyjne sg
silnie zatkane, przegrzanie
wystepujace wewnatrz
urzgdzenia moze doprowadzic
do powstania pozaru.
15. Projektor nalezy ustawia¢ na
roéwnej i ptaskiej powierzchni
podczas obstugi.
Nie wolno uzytkowaé urzadzenia,
jesli jest ono pochylone pod katem
wiekszym niz 10 stopni z lewej
strony na prawa, badz pod katem
wiekszym niz 15 stopni od tytu do
przodu. Uzywanie projektora w
pozycji, ktéra nie zapewnia jego
catkowitego ustawienia w
poziomie, moze spowodowac
wadliwe dziatanie lub uszkodzenie
lampy.

Wazne zasady bezpieczenstwa
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Zasady bezpieczenstwa (ciag dalszy)

16. Nie wolno ustawiac¢ projektora na
zadnym z bokéw w pozycji
pionowej. Moze to spowodowacé
przewrodcenie si¢ urzadzenia, a tym
samym doprowadzi¢ do obrazen
ciata lub uszkodzenia projektora.

17. Nie wolno stawa¢ na projektorze i
umieszczaé na nim zadnych
przedmiotéw. Poza mozliwym
uszkodzeniem projektora, moze to
doprowadzi¢ do wypadku i
spowodowac¢ obrazenia ciata.

18.
ustawia¢ zadnych plynéw. Ptyny,
ktore zostang rozlane na
projektorze, moga spowodowac
jego uszkodzenie. Jesli projektor
nie ulegt zamoczeniu, nalezy go
odlaczy¢ od gniazda elektrycznego
i skontaktowa¢ sie z firma BenQ w
celu wykonania naprawy.

19. Urzadzenie to umozliwia
wyswietlanie odwréconych
obrazéw w przypadku jego
montazu na suficie.

Do mocowania projektora nalezy

& uzywac tylko sufitowego zestawu
montazowego firmy BenQ. Nalezy
upewni¢ sig, ze jest on solidnie
zamocowany.

AN Mocowanie projektora do
sufitu

Pragnac zapewni¢ komfort uzytkowania

projektora BenQ, poczuwamy si¢ do

zwrocenia szczegolnej uwagi na ponizsze
kwestie bezpieczenstwa, aby zapobiec
ewentualnym uszkodzeniom mienia lub
obrazeniom ciata uzytkownikow.
Jesli planowany jest montaz
projektora na suficie, zalecamy
uzywanie wiasciwego sufitowego
zestawu montazowego dla projektora
BenQ i zapewnienie, ze montaz ten
zostanie wykonany solidnie i w
spos6b bezpieczny.
W przypadku uzywania sufitowego
zestawu montazowego projektora
innego producenta, istnieje
zagrozenie, ze projektor moze
oderwac sie od sufitu ze wzgledu na
nieprawidtowe wykonanie mocowania
przy uzyciu bfednej $rednicy lub
diugosci Srub.
Sufitowy zestaw montazowy
projektora firmy BenQ mozna naby¢
w miejscu, gdzie zakupiony zostat
projektor BenQ. Firma BenQ zaleca
takze zakup osobno linki
zabezpieczajacej zgodnej z blokadg
Kensington i solidne przymocowanie
jej do gniazda blokady Kensington w
projektorze i do podstawy sufitowego
wspornika montazowego. Linka ta
bedzie petni¢ dodatkowa funkcje
utrzymywania projektora na miejscu
w przypadku, gdy mocowanie
wspornika montazowego ulegnie
poluzowaniu.

& Hg - Lampa zawiera rtgé. Nalezy
postepowac zgodnie z
obowigzujacymi przepisami prawa w
zakresie utylizacji odpadéw. Przejdz
na strone internetowg
www.lamprecycle.org.

Wazne zasady bezpieczenstwa




Wprowadzenie

Funkcje projektora

Projektor oferuje nastepujace funkcje

SmartEco™ uruchamia dynamiczne oszczedzanie energii

Technologia SmartEco™ oferuje nowy sposoéb obstugi systemu lampy
projektora, zapewniajgc do 70% oszczednosci energii przez lampe, w
zaleznosci od poziomu jasnosci tresci.

Dluzsza zywotnos$¢ lampy z technologia SmartEco™

Po wybraniu trybu SmartEco, technologia SmartEco™ obniza zuzycie energii i
wydtuza zywotnos¢ lampy.

Zgodny z HDMI/MHL

Za posrednictwem potgczenia HDMI 2/MHL mozesz wyswietla¢ zawarto$¢ ze
swoich inteligentnych urzadzen.

Tryb ECO BLANK zapewnia oszczednos¢ przez lampe 70% energii

Po nacisnieciu przycisku ECO BLANK w celu ukrycia obrazu, jednoczesnie
uzyskiwane jest 70%, natychmiastowe obnizenie zuzycia energii zuzywanej
przez lampe.

Ztacze USB MINI-B stuzy do przewijania stron w gore/w dot (jak w Microsoft
PowerPoint) za pomoca pilota, w przypadku podtaczenia do komputera PC.
Ztacze USB TYPU A obstuguje sygnat wyjsciowy 5 V/1,5 A.

Mniej niz 0,5W w stanie oczekiwania

Mniej niz 0,5W zuzycia energii w trybie oczekiwania.

Brak filtra

Konstrukcja bez filtra obniza koszty konserwacji i obstugi.
Jednoprzyciskowa, automatyczna regulacja

Nacisniecie Automatyczny na keypadzie lub w bloku przyciskéw, natychmiast
pokazuje najlepszg jakos$¢ obrazu.

Wbudowany gtosnik(i) 10 W

Whbudowany gtos$nik(i) 10 W dostarcza zmiksowane audio mono, po
podtaczeniu wejscia audio.

Funkcja Szybkie chtodzenie, Automatyczne wylaczanie, Zasilanie sygnatu
wt., Bezposrednie zasilanie wi., Funkcja Szybkie chtodzenie przyspiesza
proces chtodzenia, po wytaczeniu projektora. Funkcja Automatyczne
wytaczanie umozliwia automatyczne wylaczenie projektora, jesli w okreslonym
przedziale czasu nie zostanie wykryte zadne zrodto sygnatu wejscia. Funkcja
Zasilanie sygnatu wi., automatycznie wigcza projektor, po wykryciu sygnatu
wejscia, a funkcja Bezposrednie zasilanie wt., automatycznie uruchamia
projektor, po podtgczeniu zasilania.

Natych. ponow. uruch.

Wybierana funkcja Natych. ponow. uruch., umozliwia natychmiastowe
ponowne uruchomienie projektora, w ciagu 90 sekund, po jego wylgczeniu.
Obstugiwana funkcja 3D

Rézne formaty 3D sprawiajg, ze funkcja 3D jest bardziej elastyczna. Poprzez
prezentacje gtebi obrazéw, uzytkownik moze zatozy¢ okulary BenQ 3D, aby
ogladac filmy 3D, wideo i wydarzenia sportowe w bardziej realistyczny sposoéb.

Wprowadzenie 7
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* Funkcja automatycznej korekciji trapezu do automatycznej korekcji
znieksztatcen trapezowych.

3+ Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ wahaé¢ w zaleznosci od warunkow
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu / jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

* Jasnos¢ lampy zmniejsza sie z czasem i moze odbiega¢ od specyfikacji podawanej przez
producenta lamp. Jest to typowy i przewidywany objaw.

Wprowadzenie



Zawartos¢ opakowania

Urzadzenie nalezy ostroznie wypakowac i sprawdzi¢, czy dostarczone sg wszystkie
elementy wyszczegolnione ponizej. W przypadku braku ktéregokolwiek z tych
elementow, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcag, u ktdérego urzgdzenie zostato
zakupione.

Standardowe wyposazenie

(3 Dostarczone wyposazenie jest odpowiednie dla danego kraju i moze odbiegac od tego, ktére
przedstawione jest na rysunku.

Przewdd VGA Migkka torba do
przenoszenia

=

Skrocona instrukcja obstugi  Dysk CD z Instrukcjg obstugi Karta gwarancyjna*

Wyposazenie dodatkowe

1. Zapasowy zestaw lamp 3. Miekka torba do przenoszenia
2. Sufitowy zestaw montazowy 4.  Okulary 3D

*Karta gwarancyjna dostarczana jest tylko w przypadku niektérych krajow. W celu
uzyskania szczego6towych informacji nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca.

Wprowadzenie



Widok projektora z zewnatrz

1. Pokrywa wneki lampy

2. Zewnetrzny panel sterowania
(patrz rozdziat ,Projektor” na
stronie 12 w celu uzyskania
szczegotowych informacii)

3.  Pokretto ostrosci i pokretto zoom

4.  Otwory wentylacyjne (wlot
zimnego powietrza)

5. Nasadka obiektywu i sznurek

6. Obiektyw projektora

7.  Przedni czujnik podczerwieni

Przéd/gora

8. Gniazdo RJ45 wejscia LAN

9. Gniazdo wejscia HDMI-1

10. Gniazdo wejscia VIDEO

[ Xo Xi0[i I} @@ (1 411 511 4] 11. Gniazdo wejscia HDMI-2/MHL

12. Gniazdo wejscia audio (L/R)

13. Gniazdo wejscia/wyjscia audio

14. Gniazdo wyjscia MONITOR-OUT

15. Gniazdo sterowania RS232

16. Gniazdo wejscia PC

17. Gniazdo blokady
zabezpieczajgcej przed
kradziezg Kensington

18. Nozka regulacji tylnej

19. Tylny czujnik podczerwieni pilota

20. Port USB Mini-B

21. Przednia stopka regulatora

22. Gniazdo mikrofonu

23. Gniazdo wejscia S-VIDEO

24. Gniazdo USB typ A

25. Gniazdo wyjscia wyzwalacza
12v
Uzywane do zasilania urzagdzen
zewnetrznych, takich jak ekran
aelektrostatyczny lub regulator
Swiatta itp. W celu uzyskania
informacji o podtagczaniu tego
rodzaju urzadzen nalezy
skontaktowac sie ze
sprzedawca.

26. Gniazdo przewodu zasilajgcego

10  Wprowadzenie



27. Przednia stopka regulatora
Spé 28. Otwory do montazu w suficie
pod 29. Nozka regulacji tylnej
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Elementy sterowania i ich funkcje

Projektor
0— 00 7
1.1
TR 8.
e
o 9.

Piercien FOCUS/ ZOOM

Stuzy do regulacji wygladu wyswietlanego
obrazu. Patrz rozdziat ,Precyzyjna
regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu”
na stronie 26 w celu uzyskania

szcze é’fow_lych informaciji.

MENU/EXI

Stuzy do wtaczania menu ekranowego
OSD. Umozliwia przejscie do
poprzedniego menu ekranowego OSD,
wyjscie i zapisanie ustawien menu. Patrz
rozdziat ,Uzywanie menu” na stronie 29 w
celu uzyskania szczegotowych informaciji.
MODE/ENTER

Umozliwia wybér dostepnego trybu
ustawien obrazu. Patrz rozdziat , Wybor
trybu obrazu” na stronie 36 w celu
uzyskania szczeg6towych informacii.
Stuzy do zatwierdzania wg’branej pozyciji
menu ekranowego OSD. Patrz rozdziat
,Uzywanie menu” na stronie 29 w celu
uzyskania szczegotowych informacii.

() POWER

Stuzy do przetaczania projektora
pomiedzy trybem gotowos$ci a stanem
wigczenia.

Patrz rozdziaty ,Uruchamianie projektora”
na stronie 25 i ,Wytaczanie projektora” na
stronie 45 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.

< W lewo/ "¢ Zmniejszenie poziomu
tosnosci
mniejszenie gto$nosci. Patrz rozdziat
»Regulacja poziomu dzwieku” na stronie
43 w celu uzyskania szczegotowych
informac;ji.
ECO BLANK
Przycisk uzywany do ukrywania
wyswietlanego obrazu na ekranie. Patrz
rozdziat ,Ukrywanie obrazu” na stronie 41
w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.

Wprowadzenie
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12

13.

14.

Kontrolka POWER

Zapala sie lub miga podczas pracz
projektora. Patrz rozdziat ,Kontrolki” na
stronie 66 w celu uzyskania
szczegotowych informadii.

Korekcja trapezowal/Przyciski
strzalek (W /A W gore)

Stuzg do recznego korygowania
znieksztatconego obrazu ze wzgledu na
projekcje pod katem. Patrz rozdziat
.Korekcja trapezu 2D” na stronie 27 w
celu uzyskania szczegétowych
informacii.

Kontrolka TEMPeratury

Swieci sie na czerwono, gdy
temperatura projektora jest zbyt
wysoka. Patrz rozdziat ,Kontrolki” na
stronie 66 w celu uzyskania
szczegoOtowych informagciji.

Kontrolka LAMP

Stuzy do wskazywania statusu lampy.
Swieci sie lub miga w przypadku
wystapienia problemow z lampa,. Patrz
rozdziat ,Kontrolki” na stronie 66 w celu
uzyskania szczegdtowych informacji.
Automatyczny

Umozliwia automatyczne ustalanie
najlepszej synchronizacji obrazu w
przypadku wyswietlanego obrazu. Patrz
rozdziat ,Automatyczna regulacja
obrazu” na stronie 26 w celu uzyskania
szczegoOtowych informaciji.

» W prawo/ 1¢) Zwiekszenie poziomu
%Ioénos'ci
wiekszenie gtosnosci. Patrz rozdziat
,Regulacja poziomu dzwieku” na stronie
43 w celu uzyskania szczego6towych
informaciji.
Gdy aktywne jest menu eklranowe
OSD, klawisze #5, #8, #12 oraz #14
etnig funkcje strzatek kierunkowych,
tére umozliwiajg wybranie zgdanych
pozycji menu oraz dokonanie regulaciji.
Patrz rozdziat ,Uzywanie menu” na
stronie 29 w celu uzyskania
szczegotowych informaciji.
ZRODLO
Stuzy do wyswietlania paska wyboru
zrodta. Patrz rozdziat ,Przetaczanie
sygnatow wejsciowych” na stronie 33 w
celu uzyskania szczegétowych
informaciji.
Korekcja trapezowa/Przyciski
strzatek ( A /Y W dot)
Stuzg do recznego korygowania
znieksztatconego obrazu ze wzgledu na
projekcje pod katem. Patrz rozdziat
,Korekcja trapezu 2D” na stronie 27 w
celu uzyskania szczegétowych
informaciji.
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Stuzy do przetgczania projektora
pomiedzy trybem gotowosci a stanem
wigczenia.

Przyciski wyboru zrédta

Wybor zrodta sygnatu wejsciowego
do wyswietlenia.

Korekcja trapezowa/Przyciski
strzalek (W /A Wgore, A/Y W
dot)

Stuzg do recznego korygowania
znieksztatconego obrazu ze wzgledu
na projekcje pod katem.

MENU/EXIT

Stuzy do wtgczania menu
ekranowego OSD. Umozliwia
przejscie do poprzedniego menu
ekranowego OSD, wyjscie i zapisanie
ustawien menu.

Wprowadzenie

10.

1.

12.

13.

(y

14.

15.

<4 W lewo/ ¢
Zmniejszenie gtosnosci projektora.
ECO BLANK
Przycisk uzywany do ukrywania
wyswietlanego obrazu na ekranie.
LASER
Emisja widocznego wskaznika lasera
do celéw prezentaciji.
Przyciski sterowania MHL
Przejscie do poprzedniego pliku/
Odtwarzania/Pauzy/Przejscie do
nastepnego pliki/Przewijanie/
Zatrzymanie/Przewijanie do przodu
w czasie odtwarzania multimediéw.
Dostepne jedynie podczas
sterowania urzadzeniem
inteligentnym w trybie MHL.
ZOOM+/ZO0OM-
Stuzg do powiekszanie lub
zmniejszania rozmiaru
wyswietlanego obrazu.
ASPECT
Umozliwia wybor formatu obrazu.
FREEZE
Stuzy do chwilowego zatrzymywania
wyswietlanego obrazu.
USTAWIENIA SIECIOWE
Wyswietlanie menu OSD
Ustawienia sieciowe.
Przyciski numeryczne
Wprowadzanie liczb w ustawieniach
sieci.
Przyciskéw numerycznych 1, 2, 3, 4 nie
mozna naciskac, po wyswietleniu
polecenia wprowadzenia hasta.

Sie¢

Wybér Mon. sieci, jako zrodto
sygnatu wejscia.

Automatyczny

Umozliwia automatyczne ustalanie
najlepszej synchronizacji obrazu w
przypadku wyswietlanego obrazu.
W przypadku braku menu OSD i
korzystania ze zrédta MHL, nacisna¢
przez 3 sekundy, aby przetaczyé
miedzy trybem MHL a trybem DLP
na pilocie dla przyciskow MHL.
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16. » W prawo[ 1) 22. SMARTECO
Zwiekszenie glosnosci projektora. Przefgczanie trybu lampy pomigdzy
Po uaktywnieniu menu OSD (Wk.- Eko/Normalny i SmartEco.
Screen Display [Menu ekranowe]), 23. SZYB!‘A 'NSTALACJA
przyciski #3, #5 | #16 stuza jako Wyswietlanie menu OSD Szybka
strzatki kierunku, do wyboru instalacja.
wymaganych elementéw menu i Dziatanie wskaznika
w.ykonyvxfama regulaciji. o ~ LASEROWEGO
Kiedy d.2|a.la MHL, pI'Z.yC.ISkI #3,#51i Wskaznik laserowy to
#16 stuzg jako strzatki kierunku. pomoc podczas
PrZyCiSk #4 S*Uzy jako MENU/EXIT a prezentacji przeznaczona
przycisk #17 jako MODE/ENTER. dla zawodowcéw. Po
17. MODE/ENTER naqiénieciu .przycisku., ]
Umozliwia wybor dostepnego trybu igx‘gﬁgy cj)eés\}v%rt?er‘nlen
ustawien obrazu. Stuzy do 9 '
uaktywniania wybranej pozycji menu  Wiazke lasera mozna
ekranowego OSD. zobaczyc. Aby uzyskaé
18. ZRODLO ciagte wyjscie nalezy
) nacisna¢ i przytrzymac
Stuzy do wyswietlania paska wyboru LASIERaf ' przytrzy
zrodia. Nie wol .y ke )
le wolno patrzeC na wigzke lasera ani
19. PAGE +/PAGE - & kierowac jej na siebie lub inne osoby.
Uzywanie oprogramowania Przed rozpoczeciem uzytkowania
sterowania wy$wietlaniem (w nalezy zapozna¢ si¢ z komunikatami
podtaczonym komputerze PC), ktdre Oﬁtrtzaegawczyml znajdujacymi sie z tytu
) pilota.
reaguje na polecenia strona w gore/w
dot (takiego jak Microsoft Wskaznik lasera nie jest zabawka. ]
PowerPoint). Rodzice powinni by¢ swiadomi zagrozen
i} powodowanych energig lasera oraz
20. MICNO.L +IMIF:NOL o pamieta¢ o tym, ze pilot powinien
Regulacja poziomu wej$cia znajdowac sie poza zasiegiem dzieci.
mikrofonu.
21. MUTE

Stuzy do wigczania i wytaczania
dzwieku w projektorze.

(T Kiedy projektor jest w trybie MHL, klawiatura na projektorze powinna mie¢ taka sama definicje
przyciskéw jak na pilocie.

Kontrolowanie urzadzenia inteligentnego za pomoca
pilota
Kiedy projektor wyswietla zawarto$¢ z urzadzenia inteligentnego zgodnego z MHL,
mozesz uzy¢ pilota do sterowania urzadzeniem inteligentnym.

Aby wejs¢ do trybu MHL, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
Automatyczny. Do sterowania inteligentnym urzadzeniem dostepne sg
nastepujace przyciski, Przyciski strzatek (W /A W gore, A /Y W dot, <« W lewo,
» W prawo), MENU/EXIT, przyciski sterowania MHL.

Aby opusci¢ tryb MHL, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy przycisk
Automatyczny.

Wprowadzenie



(Dostepny w Japonii) 5.

Wi/ @ wyt. 13.

Stuzy do przetgczania projektora
pomiedzy trybem gotowosci a stanem
wigczenia.

Przyciski wyboru zrédta

Wybdr zrodta sygnatu wejsciowego
do wyswietlenia.

Korekcja trapezowa/Przyciski
strzatek (W /A Wgore, A/Y W
dot)

Stuza do recznego korygowania
znieksztatconego obrazu ze wzgledu
na projekcje pod katem.

MENU/EXIT

Stuzy do wigczania menu
ekranowego OSD. Umozliwia
przejscie do poprzedniego menu
ekranowego OSD, wyjscie i zapisanie
ustawien menu.

Wprowadzenie

(—y
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12.

14.

< W lewo/ ¢
Zmniejszenie gtosnosci projektora.
ECO BLANK
Przycisk uzywany do ukrywania
wyswietlanego obrazu na ekranie.
ZOOM+/ZOOM-
Stuzg do powigkszanie lub
zmniejszania rozmiaru
wyswietlanego obrazu.
ASPECT
Umozliwia wybér formatu obrazu.
FREEZE
Stuzy do chwilowego zatrzymywania
wyswietlanego obrazu.
USTAWIENIA SIECIOWE
Wyswietlanie menu OSD
Ustawienia sieciowe.
Przyciski numeryczne
Wprowadzanie liczb w ustawieniach
sieci.

Przyciskéw numerycznych 1, 2, 3, 4 nie

mozna naciskac, po wyswietleniu
polecenia wprowadzenia hasta.

Sie¢

Wybér Mon. sieci, jako zrodto
sygnatu wejscia.

Automatyczny

Umozliwia automatyczne ustalanie
najlepszej synchronizacji obrazu w
przypadku wyswietlanego obrazu.
W przypadku braku menu OSD i
korzystania ze zrédta MHL, nacisnaé
przez 3 sekundy, aby przetaczyé
miedzy trybem MHL a trybem DLP
na pilocie dla przyciskow MHL.

» W prawo/ ()

Zwiekszenie gtosnosci projektora.
Po uaktywnieniu menu OSD (Wi.-
Screen Display [Menu ekranowe]),
przyciski #3, #5 i #14 stuza jako
strzatki kierunku, do wyboru
wymaganych elementéw menu i
wykonywania regulacji.

Kiedy dziata MHL, przyciski #3, #5 i
#14 stuza jako strzatki kierunku.
Przycisk #4 stuzy jako MENU/EXIT a
przycisk #15 jako MODE/ENTER.

15
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15.

16.

17.

MODE/ENTER

Umozliwia wybér dostepnego trybu
ustawien obrazu. Stuzy do
uaktywniania wybranej pozycji menu
ekranowego OSD.

ZRODLO

Stuzy do wyswietlania paska wyboru
zrodta.

PAGE +/PAGE -

Uzywanie oprogramowania
sterowania wyswietlaniem (w
podtaczonym komputerze PC), ktére

reaguje na polecenia strona w gore/w

dot (takiego jak Microsoft
PowerPoint).

Wprowadzenie

18.

21.

MIC/VOL +/MIC/VOL -
Regulacja poziomu wejscia
mikrofonu.

MUTE

Stuzy do wiaczania i wytgczania
dzwieku w projektorze.

SMART ECO

Przetgczanie trybu lampy pomigdzy
Eko/Normalny i SmartEco.
TEST

Umozliwia wyswietlanie wzorca
testowego.



Skuteczny zasieg pilota

Czujnik podczerwieni pilota umieszczony jest w
przedniej i tylnej czesci projektora. W celu
zapewnienia prawidtowego dziatania pilot
zdalnego sterowania nalezy trzymaé
prostopadle, pod katem nie wiekszym niz 30
stopni, do czujnika podczerwieni pilota w
projektorze. Odlegto$¢ miedzy pilotem zdalnego
sterowania a czujnikiem nie powinna by¢ wieksza
niz 8 metrow (ok. 26 stop).

Nalezy upewni¢ sig, ze pomiedzy pilotem
zdalnego sterowania a czujnikiem podczerwieni
IR w projektorze nie wystepujg zadne
przeszkody, ktére mogg zaktécac strumien
podczerwieni.

Wprowadzenie
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Wymiana baterii w pilocie zdalnego sterowania

1. Aby otworzy¢ pokrywe komory baterii w pilocie zdalnego sterowania, nalezy
odwrdci¢ go spodem do gory, nacisng¢ palcem zacisk pokrywy i przesunagé¢ go
do goéry zgodnie z kierunkiem wskazanym przez strzatke. Pokrywa wysunie
sie.

2. Nalezy wyjac¢ aktualnie uzywane baterie (w razie potrzeby) i wiozy¢ dwie
baterie AAA, zwracajgc uwage na biegunowos¢ baterii oznaczong wewnatrz
komory baterii. Biegun dodatni (+) odpowiada biegunowi dodatniemu baterii, a
ujemny (-) biegunowi ujemnemu baterii.

3. Nalezy ponownie przymocowa¢ pokrywe, dopasowujac jg do podstawy
obudowy i wsuwajac z powrotem na miejsce. Czynnos$¢ te nalezy zakonczyc,
gdy styszalne bedzie zatrzasniecie sie pokrywy.

& * Nalezy unika¢ nadmiernego ciepta i wilgotnosci.

¢ W przypadku nieprawidiowego wtozenia baterii moga one ulec uszkodzeniu.

* Aby wymieni¢ baterie, nalezy uzywac baterii tego samego typu lub ich odpowiednik
zalecany przez producenta.

e Zuzyte baterie nalezy usuwac zgodnie z zaleceniami producenta baterii.
* Nie nalezy wrzucac baterii do ognia. Moze to stanowi¢ zagrozenie wybuchu.
« Jesli baterie sa wyczerpane lub pilot zdalnego sterowania nie bedzie uzytkowany przez

diuzszy czas, nalezy wyjac¢ baterie, aby zapobiec uszkodzeniu pilota ze wzgledu na
mozliwy wyciek elektrolitu.

Wprowadzenie



Ustawianie projektora

Wybdr odpowiedniego miejsca

Mozliwe jest zamocowanie projektora na cztery rozne sposoby:

1.  Przednia tablica

Wybierz to potozenie z projektorem
ustawionym na stole przodem do
ekranu. Jest to najbardziej popularny
sposo6b ustawiania projektora, uzywany
do szybkich ustawien i przenosnosci.

3. Tylny sufit

Takie ustawienie nalezy wybra¢, gdy
projektor mocowany jest do sufitu gorng
strong skierowang do dotu z przodu
ekranu.

W celu przymocowania projektora do
sufitu, nalezy zakupi¢ u sprzedawcy
sufitowy zestaw montazowy firmy
BenQ.

*Po wiaczeniu projektora nalezy
ustawi¢ Tylny sufit w menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana >
Instalacja projektora.

2. Tylnatablica

Wybierz to potozenie z projektorem
ustawionym na stole znajdujgcym sie za
ekranem.

Nalezy zawréci¢ uwage, ze konieczne
jest zastosowanie specjalnego ekranu
do tylnej projekgciji.

*Po wigczeniu projektora nalezy
ustawi¢ Tylna tablica w menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> Instalacja projektora.

) >
|
L]

4. Przedni sufit

Takie ustawienie nalezy wybra¢, gdy
projektor mocowany jest do sufitu gérng
strong skierowang do dotu za ekranem.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w przypadku
takiego sposobu montazu wymagane
jest zastosowanie specjalnego ekranu
do tylnej projekcji oraz sufitowy zestaw
montazowy firmy BenQ.

*Po wigczeniu projektora nalezy
ustawi¢ Przedni sufit w menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana
> |Instalacja projektora.

i
==

N

f
o
|

Uktad pomieszczenia lub wiasne preferencje uzytkownika sa czynnikami
decydujgcymi o wyborze miejsca montazu projektora. Nalezy uwzgledniac¢ rozmiar i
umiejscowienie ekranu, potozenie wtasciwego gniazda elektrycznego,a takze
ustawienie i odlegto$¢ pomiedzy projektorem i pozostatym sprzetem.

Ustawianie projektora
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Uzyskanie odpowiedniej wielkosci
wyswietlanego obrazu

Odlegtos$¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawianie zmiany wielkosci obrazu
(jesli jest dostepne), a takze format wideo sg czynnikami wptywajacymi na wielko$é
wys$wietlanego obrazu.

Wymiary projekciji

Przed obliczeniem odpowiedniego potozenia nalezy przej$¢ do rozdziatu ,Wymiary”
na stronie 70 w celu uzyskania informacji na temat wysrodkowania wymiaréw
obiektywu.

Maksymal|ne powiekszenie I\Tlinimalne powiekszenie
o

Ekran
Srodek obiektywu

S Przesuniecie | —|
plonowe Odlegtos¢ projekdji :

Wspdtczynnik formatu ekranu to 16:9 i proporcje wyswietlanego obrazu to 16:9.

Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu [mm]  Przesuniecie
(mm)
Przekatna Szerokos¢ Wysokos¢ Min. Srednia Maks. A (mm)itryb
cale mm odlegtosé odlegtosé Szeroki
60 1524 1328 747 1528 1753 1979 112
70 1778 1550 872 1782 2046 2309 131
80 2032 1771 996 2037 2338 2639 149
90 2286 1992 1121 2291 2630 2969 168
100 2540 2214 1245 2546 2922 3299 187
110 2794 2435 1370 2800 3214 3628 205
120 3048 2657 1494 3055 3507 3957 224
130 3302 2878 1619 3310 3799 4288 243
140 3556 3099 1743 3564 4091 4618 262
150 3810 3321 1868 3819 4383 4948 280
160 4064 3542 1992 4073 4676 5278 299
170 4318 3763 2117 4328 4968 5608 318
180 4572 3985 2241 4583 5260 5937 336
190 4826 4206 2366 4837 5552 6267 355
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Rozmiar ekranu Odlegtos¢ od ekranu [mm]  Przesuniecie

(mm)
Przekatna Szerokos¢ Wysokos¢ Min. Srednia Maks. A (mm)itryb
cale mm odlegtosé odlegtosé Szeroki
200 5080 4428 2491 5092 5844 6597
250 6350 5535 3113 6365 7306 8246 467
300 7620 6641 3736 7638 8767 9896 560

(3 Ze wzgledu na wystepujace réznice w elementach optycznych, podane wartosci moga polega¢
5% tolerancji. Firma BenQ zaleca, aby w przypadku montazu projektora na state sprawdzi¢
fizycznie rozmiar wyswietlania i odlegtos¢ przy uzyciu konkretnego projektora, zanim zostanie
W1. zamocowany, co pozwoli uwzgledni¢ wiasciwosci optyczne projektora. Umozliwi to
wyznaczenie wlasciwego potozenia mocowan projektora, aby najlepiej odpowiadaty one
miejscu montazu.
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Podiaczanie projektora

22

W przypadku podtaczania do projektora zrodta sygnatu nalezy upewnic sie, ze:

1. Przed wykonaniem potaczen wytaczone sa wszystkie urzadzenia.

2. Uzywane sg prawidtowe przewody doprowadzania sygnatu dla kazdego
zrodta.

3. Przewody s3 doktadnie podpigte.

W przedstawionych ponizej potaczeniach niektore uzyte kable nie znajduja sie na

wyposazeniu projektora (patrz ,,Zawartos¢ opakowania” na stronie 9). Sa one dostepne na
rynku w sklepach ze sprzetem elektronicznym.

Urzadzenie AV Monitor Komputer przenosny
lub stacjonarny

.% § ' Smartfon lub

lu » tablet
»XMHL Si=

1.  Przewoéd HDMI 6. Przewdd VGA

2. Kabel audio 7. Przewdd VGA - DVI-A

3. Przewdd S-Video 8. Kabel USB

4. Przewdd wideo 9.  Mikrofon

5. Kabel audio L/R 10. Zasilanie gniazdem typu A, 1,5 A

11.  Kabel HDMI-Micro USB

(3 W wielu notebookach nie nastepuje wiaczenie zewnetrznych ztaczy wideo w przypadku

podtaczania do nich projektora. Wiaczanie/ wytaczanie zewnetrznego ekranu zazwyczaj
nastepuje poprzez uzycie kombinacji klawiszy FN + F3 lub CRT/LCD. Nalezy odszuka¢ w
notebooku klawisz funkcyjny, ktéry oznaczony jest etykieta CRT/LCD lub klawisz funkcyjny
oznaczony symbolem monitora. Nalezy jednoczes$nie nacisna¢ klawisz FN i odpowiednio
oznaczony klawisz funkcyjny. Aby odszuka¢ wtasciwa kombinacje klawiszy, nalezy zapoznaé
sie z dokumentacja dotaczana do notebooka.

Podtaczanie projektora



Podtagczanie urzadzen zrédta wideo

Projektor nalezy podtaczy¢ do urzadzenia zrodta obrazu poprzez zastosowanie
jednej z wyzej metod potaczenia, jednak kazda z tych metod zapewnia inny poziom
jakosci wideo. Wybrana metoda bedzie najprawdopodobniej zalezata od
dostepnosci odpowiednich ztgczy w projektorze i urzadzeniu zrédta wideo, zgodnie
Z ponizszym opisem:

Nazwa terminala Wyglad ztacza Jakos$¢ obrazu
HDMI Najlepsza
Component Video Lepsza
S-Video Dobra
Video b Normalny

©

Podiaczenie audio

Projektor ma jeden wbudowany gtosnik mono, przeznaczony do zapewniania
podstawowych funkcji audio, towarzyszacy prezentacjom danych, wytacznie do
celéw biznesowych. Jest Wi. nieodpowiedni i nie stuzy do odtwarzania
stereofonicznego materiatu dzwiekowego, jakiego mozna oczekiwaé w zestawach
kina domowego. Dowolne wejscie audio stereo (jesli jest dostarczane), jest
miksowane do zwyktego wyjscia audio mono, przez gtosnik projektora.

Whbudowany gtosnik mozna wyciszy¢, po podigczeniu gniazda AUDIO OUT.

3+ Projektor moze odtwarza¢ jedynie zmiksowane audio mono nawet, jesli podtaczone jest
wejscie audio stereo. Patrz rozdziat ,,Podtaczenie audio” na stronie 23 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

* Jesli wybrane wideo nie jest wyswietlane po wiaczeniu projektora, pomimo wybrania
prawidtowego zrédta wideo, nalezy sprawdzi¢, czy urzadzenie zrodta wideo jest wtaczone i
czy dziala prawidtowo. Nalezy takze sprawdzi¢, czy przewody doprowadzania sygnatu sa
prawidtowo podtaczone.
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Odtwarzanie dzwieku przez projektor

Gtosnik projektora mozna uzywac podczas prezentacji (zmiksowane mono), a
takze podtaczy¢ oddzielne, wzmacniane gtosniki do gniazda AUDIO OUT
projektora.

Jesli posiadany jest oddzielny system dzwieku, najbardziej prawdopodobne jest
podtaczenie wyjscia audio urzadzenia zrodta video do tego systemu dzwieku,
zamiast do projektora audio mono.

Po wykonaniu potaczenia dzwiek mozna regulowac¢ za pomoca menu ekranowego
OSD projektora.

Tabela ponizej okresla metody potaczen dla réznych urzadzen i zrédto dzwieku.

PC Component/ HDMI-1/
S Video/Video HDMI-2/MHL
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(gniazdo mini jack)
AUDIO IN AUDIO (L/R) HDMI
(gniazdo mini jack)
AUDIO OUT AUDIO OUT AUDIO OUT

Wybrany sygnat wejscia okresla, ktéry dzwiek zostanie odtworzony przez gtosnik
projektora, a ktéry dzwiek zostanie podany na wyjscie projektora, po podtaczeniu AUDIO
OUT. Po wybraniu sygnatu PC, projektor moze odtwarza¢ dzwiek odebrany z gniazda mini

jack AUDIO IN. Po wybraniu sygnatu S Video/Video, projektor moze odtwarzaé dzwiek
odebrany z gniazda AUDIO (L/R).
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Obstuga projektora
Uruchamianie projektora

O

1.
2.

W przypadku tego urzadzenia nalezy uzywac tylko
oryginalnego wyposazenia (np. przewodu zasilajacego),
aby unikna¢ ewentualnych zagrozen, np. porazenia
pradem elektrycznym lub pozaru.

3.

Zdejmij ostone obiektywu.

Podtacz przewdd zasilajacy do projektora i do
gniazdka zasilajgcego. Wtacz przetacznik
gniazda sieciowego (jesli jest dostepny).
Sprawdz, czy po wigczeniu zasilania
kontrolka Kontrolka POWER na projektorze
swieci sie na pomaranczowo.

Nacisnij POWER na projektorze © ' lub na

pilocie zdalnego sterowania \[1] , aby uruchomi¢ projektor i dZwigki startowe.
Po wigczeniu projektora Kontrolka POWER zacznie migac na zielono i
zaswieci.

Procedura uruchamiania trwa okoto 30 sekund. Na dalszym etapie
uruchamiania wy$wietlane jest logo startowe.

Obré¢ pierscien ostrosci, aby dopasowac wyrazistos¢ obrazu (w razie
potrzeby).

Aby wylaczy¢ dzwiek pierscienia, przejdz do rozdziatu ,Wytaczanie dzwieku
wigczania/wytaczania” na stronie 43 w celu uzyskania szczegoétowych informagiji.

(3 Jesli projektor jest nadal goracy od ostatniego uzycia, przed wtaczeniem zasilania lampy
uruchomiony zostanie wentylator chtodzacy na okoto 90 sekund.

4.

Aby uzywa¢ menu OSD, nalezy

Please select language

najpierw ustawié swoj jezyk.
W przypadku wys$wietlenia prosby o Francais Suenska Romana
wprowadzenie hasta, nacisnij przyciski — Q“’kc"‘ —
strzatek, aby wprowadzi¢ ) Esparil Zestina Era]
szesciocyfrowe hasto. Patrz rozdziat Pycerit Portugues o
,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie : i Indonesian

N , Polski EAAVIKG
30 w celu uzyskania szczegdtowych 3 oo
informacji. Press Enter to contfirm, Exit to leave
Wigcz wszystkie podtgczone
urzadzenia.

Projektor rozpocznie wyszukiwanie sygnatéw wejsciowych. Aktualnie
skanowane zrédto sygnatu zostanie wyswietlone w lewym gérnym rogu
ekranu. Jesli projektor nie wykryje prawidtowego sygnatu, wyswietlany bedzie
komunikat ,,Brak sygnatu”, az do znalezienia sygnatu wejscia.

Mozesz réwniez nacisna¢ przycisk ZRODLO na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania, aby wybraé zadany sygnat wejsciowy. Patrz rozdziat
,Przetgczanie sygnatéw wejsciowych” na stronie 33 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu wejsciowego wykracza poza zakres dziatania
projektora, na pustym ekranie wyswietlany jest komunikat,,Poza zakresem”. Zmien sygnat
wejsciowy na sygnat kompatybilny z rozdzielczoscia projektora lub ustaw sygnat wejSciowy
na nizsze ustawienie. Patrz rozdziat ,,Tabela czestotliwosci synchronizacji” na stronie 71 w
celu uzyskania szczegétowych informacji.

Aby utrzymaé zywotnos¢ lampy, po wiaczeniu projektora odczekaj co najmniej 5 minut, zanim
wylaczysz urzadzenie.

O
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Regulacja wyswietlanego obrazu

26

Regulacja kata projekciji

Projektor jest wyposazony w 1 przednig nézke do regulacji i 1 tylng nézke do
regulacji. Nozki te stuzg do zmiany wysokosci obrazu i kata projekcji. Aby dokonac¢
regulacji projektora:

1. Wkrecié¢ przednig n6z do regulaciji. Tak,
aby obraz byt ustawiony tam gdzie ma sie
znajdowac.

2. Dokrec¢ tylny regulator ndzki w celu
doktadnego dopasowania kata
poziomego.

W celu wsuniecia nézki. Obro¢ przednig i tylng

nézke do regulacji w przeciwnym kierunku.

Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej

powierzchni lub ekran i projektor nie sg do

siebie ustawione prostopadle, wyswietlany
obraz ulega znieksztatceniu trapezoidalnemu.

Aby skorygowac to znieksztatcenie, nalezy przejs¢ do rozdziatu ,Korekcja trapezu

2D” na stronie 27 w celu uzyskania szczegotowych informac;ji.

0c

& * Nie wolno patrze¢ bezposrednio na obiektyw, jesli lampa jest wiaczona. Silny strumien

Swiatta z lampy moze spowodowac uszkodzenie narzadéw wzroku.

* Podczas naciskania przycisku zwalniania nézki do regulacji nalezy zachowa¢ ostroznosg¢,
poniewaz znajduje si¢ on blisko wylotowego otworu wentylacyjnego, przez ktory
odprowadzane jest gorace powietrze.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektorych przypadkach konieczna moze by¢ optymalizacja jakosci obrazu. W
tym celu nalezy nacisnag¢ przycisk Automatyczny na projektorze lub pilocie
zdalnego sterowania. Aby zapewni¢ najlepsza jakos¢ obrazu, wbudowana funkcja
»Inteligentne automatyczne dostrajanie” w ciggu 3 sekund ponownie dopasuje
wartosci dla czestotliwosci i zegara.

Informacja o aktualnym zrédle zostanie wyswietlona w gérnym, lewym rogu ekranu
przez 3 sekundy.

(3 Ekran bedzie pusty w trakcie dziatania funkcji Automatyczny.

* Funkcja ta jest dostepna wylacznie po wybraniu analogowego sygnatu PC (analogowego
sygnalu RGB).

Precyzyjna regulacja wielkosci i
wyrazistosci obrazu

1. Przy uzyciu pierscienia 2. Wyreguluj ostros¢ obrazu
Powiekszenie dopasuj obracajac pierscien FOCUS.
wys$wietlany obraz do
wymaganego rozmiaru.
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Korekcja trapezu 2D

Funkcja Korekcja trapezu 2D, udostepnia szerszy obszar instalacji w poréwnaniu z
konwencjonalnymi projektorami z ograniczonym pozycjonowaniem ekranu.

Nalezy to poprawi¢ recznie, poprzez wykonanie jednej z nastepujacych czynnosci.
* Uzycie projektora lub pilota

Nacisnij W/ A na projektorze lub na
pilocie, aby wyswietli¢ strone Korekcja trapezu 2D.
Nacisnij A/V¥ w celu regulacji wartosci przesuniecia w
pionie, w zakresie -30 do 30. Nacisnij €/», aby
wyregulowac wartosci przesunigcia w poziomie, w
zakresie -30 do 30.

Uzywajac menu OSD

1. Nacis$nij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij
«/», az do podswietlenia menu
Wyswietlacz.

2. Nacisnij ¥, aby podswietlic
Korekcja trapezu 2D i nacisnij
MODE/ENTER. Na ekranie wyswietlona
zostanie strona Korekcja trapezu 2D.

3.  Nacisnij A, ¥, «, » w celu regulac;ji
wartosci korekciji trapezu.

Uzycie przycisku SZYBKA INSTALACJA
1. Naciénij SZYBKA INSTALACJA na pilocie.

& S

WYSWIETLACZ

B Plan nauki

£ $-VIDEO

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Korekcja
trapezu 2D i naci$nijMODE/ENTER.
Wyswietlona zostanie strona Korekcja

orekcj 1 2D [enrer)
trapezu 2D.
3.  Nacisnij A, ¥, «, » w celu regulacji
wartosci korekcji trapezu.
Wyjscie
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Korekcja Dopasowanie naroznika

Reczna regulacja czterech rogéw obrazu, poprzez ustawienie wartosci regulacji w

poziomie i w pionie.
* Przy uzyciu menu ekranowego OSD

1. Nacis$nij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij
«/», az do podswietlenia menu
Wyswietlacz.

2. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Dopasowanie
naroznika i nacisnij MODE/ENTER. Na
ekranie wyswietlona zostanie strona
Dopasowanie naroznika.

3.  Nacisnij A, ¥, «, », aby wybrac jeden z
czterech rogéw i nacisnij MODE/ENTER.

4. Nacisnij A, ¥, aby wyregulowac wartosci w
zakresie 0 do 60.

5. Nacisnij €4/», aby wyregulowac¢ wartosci w
poziomie, w zakresie 0 to 60.

Obstuga projektora
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WYSWIETLACZ

@ Kolor &ciany wyl,
™ Format obra Automatyczny
wi.

B Plan nauki

£ $-VIDEO Wyjécie

CORNER FIT

Enter (MEND) Wstecz

Resetuj Wstecz



Uzywanie menu

Projektor wyposazony jest w menu ekranowe OSD, ktére umozliwia wykonywanie

réznych regulacji i dopasowywania ustawien.
Ponizej omoéwione jest menu ekranowe OSD.

lkona menu

gtéwnego ‘ @II @II Q%I l gﬂg l ’ﬁj l f%l ‘

Menu — WYSWIETLACZ
gtéwne

Kolor sciany
Format obrazu

L . i Keystone Auto
Podswietlenie

wyh
Automatyczny

! Korekcja trapezu 20 — Stan
Dopasowanie naroznika
Potozenie
Faza
wielkosé horyz. Namsnu
Podmenu 30 przycisk
Plan nauki MENU/ EX'T,
aby powrdci¢ do
poprzedniej
Aktualny sygnat 186
WejéCiO\sllvy vg — L Blsvmeo Wyiscie ;t;?QXLIJUb wyjsc

Aby korzysta¢ z menu OSD, w pierwszej kolejnosci ustaw odpowiedni jezyk.

1. Nacisnij MODE/ENTER na projektorze 3.  Nacisnij ¥, aby podswietli¢

lub na pilocie zdalnego sterowania, aby

wigczy¢é menu ekranowe OSD.

@ &S EEE

Jezyk i nacisnij «, », aby
wybra¢ preferowany jezyk.

s - [ERE

WYSWIETLACZ

Kolor 4ciany wyk.
Format obrazu Automatyczny
Keystone Auto

Korekcja trapezu 2D

Dopasowanie naroznika

Polozenie

Faza

Wielkos¢ horyz.

30

Plan nauki

1 S-VIBEQ

2. Uzyj «/», aby pod$wietli¢ menu
KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa.

S - 2R

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

K prezentac,
& Jezyk

Menu ustawi
Ustawienia operacy jne
= Zdainy odbiornik Przod Tyt
d Blokada Klawiszy panelu Wy,
B Kolor tha Beng
Ekran powitalny BenQ

2] SVIDED: (MEND) Wy jscie

4.

KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

alacja projektora
Menu ustawier
Ustawienia operacyjne

% zdalny odbiornik Przad+ Tyt

& Blokada klawiszy panelu wyh

§ Kolor tla Beng
Ekran powitalny Bent)

] s-VIDED (MENU) Wy jscie

Nacisnij dwukrotnie* przycisk
MODE/ENTER na projektorze
lub pilocie zdalnego sterowania,
aby wyj$¢ z menu i zapisac
ustawienia.

*Pierwsze nacisniecie przycisku
umozliwia przejscie do menu
gtéwnego, natomiast kolejne
nacisniecie powoduje zamknigcie
menu ekranowego OSD.
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Zabezpieczanie projektora
Uzywanie linki zabezpieczajacej

Projektor nalezy zamocowaé¢ w bezpiecznym miejscu, aby zapobiec jego kradziezy.
W przeciwnym razie nalezy zakupic blokade, np. typu Kensington, aby
zabezpieczy¢ projektor. Gniazdo blokady Kensington znajduje sie z lewej strony
projektora. Patrz rozdziat ,Gniazdo blokady zabezpieczajacej przed kradziezg
Kensington” na stronie 10 w celu uzyskania szczegétowych informacii.

Blokada zabezpieczajaca Kensington to zwykle potaczenie kluczyka (6w) z
zamknieciem. Informacje dotyczace uzywania blokady nalezy sprawdzi¢ w
dokumentacji blokady.

Korzystanie z funkcji hasta

Ze wzgledow bezpieczenstwa i w celu ochrony przed nieautoryzowanym
uzytkowaniem, projektor wyposazony jest w opcje, ktéra umozliwia ustawienia
zabezpieczenia hastem. Hasto mozna ustawi¢ poprzez menu ekranowe OSD.

& OSTRZEZENIE: Ktopotliwa sytuacja bedzie, jesli aktywowana zostanie funkcjonalnos$é
blokady wtaczania zasilania, a nastepnie uzytkownik zapomni hasta. Dlatego nalezy
wydrukowac niniejsza Instrukcje (jezeli jest to konieczne) i zapisa¢ w niej uzywane hasto, a
nastepnie przechowywac ja w bezpiecznym miejscu, aby mozna si¢ byto do tej instrukcji
odwotla¢ w przysziosci.

Ustawianie hasta

(3 Po ustawieniu hasta nie mozna uzywac projektora, chyba ze po kazdorazowym uruchomieniu
urzadzenia zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

1. Otwérz menu ekranowe OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen. Nacisnij przycisk
MODE/ENTER. Na ekranie wyswietlona zostanie strona Ustawienia
zabezpieczen.

2. Podswietl opcje Zmiana ustawien zabezpieczen i nacisnij przycisk
MODE/ENTER.

3.  Zgodnie z rysunkiem po prawej, cztery
przyciski strzatek (A, ¥V, «, »), odpowiadajg
odpowiednio 4 cyfrom (1, 2, 3, 4). Zaleznie od
ustawianego hasta, nacisnij odpowiednio
przyciski strzatek, aby wprowadzi¢ sze$¢ cyfr
dla hasta.

4. Potwierdz nowe hasto wprowadzajac
ponownie to hasto.

Po ustawieniu hasta menu ekranowe OSD
przetgcza sie z powrotem na strone
Ustawienia zabezpieczen.

5.  Aby uaktywni¢ funkcje Blokada wiaczania,
nacisnij przycisk A/V¥ w celu podswietlenia Blokada wiaczania, a nastepnie
nacisnij przycisk <«/» w celu wyboru Wi..

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sq wyswietlane gwiazdki. Wybrane

hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz niezwtocznie po ustawieniu hasta, aby
mozliwy byt dostep do hasta w przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.

Hasto:

WPROWADZ HASLO

(MENU) Wstecz

Niniejsza Instrukcje nalezy przechowywaé¢ w bezpiecznym miejscu.

6. Aby wyj$¢ z menu ekranowego OSD, naci$nij przycisk MENU/EXIT.
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Postepowanie w przypadku zapomnienia
hasta

Jesli funkcja hasta jest wigczona, po
kazdorazowym wtgczeniu projektora uzytkownik
proszony jest o wprowadzenie szesciocyfrowego Biad hasia
hasta. Jezeli zostanie wprowadzone btedne hasto, Sprobuj ponowrie.
na ekranie wyswietlany jest przez trzy sekundy
komunikat btednego hasta, a nastepnie |
wys$wietlany jest kolejny komunikat ,,WPROWADZ
HASLO”. Mozna ponownie wprowadzi¢ szesciocyfrowe hasto, badz w przypadku,
gdy hasto nie zostato zapisane w Instrukcji lub uzytkownik catkowicie zapomniat
hasto, mozliwe jest wykonanie procedury przywracania hasta. Patrz rozdziat
+~Wprowadzane procedury przywracania hasta” na stronie 31 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

W przypadku wprowadzenia 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta nastgpi
automatyczne wytaczenie projektora w krétkim czasie.

Wprowadzane procedury przywracania
hasta

1. Nacis$nij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk Automatyczny na projektorze
lub pilocie zdalnego sterowania. Na Aioies Kod odtsrorsonia | skontaktu
ekranie wyswietli sie zakodowany A
numer. o B

2. Zapisz ten numer i wytgcz projektor.

3.  Aby odszyfrowa¢ ten numer, skorzystaj
z pomocy lokalnego centrum Vod odtworseria:
serwisowego firmy BenQ. Konieczne 13345678
moze by¢ przedtozenie dowodu zakupu
w celu potwierdzenia, ze jestes
uprawnionym uzytkownikiem danego
projektora.

ODTWORZ HASLO

(MENU) Wstecz
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Zmiana hasta

1. Otwérz menu ekranowe OSD i przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmien hasto.
2. Nacisnij przycisk MODE/ENTER. Na ekranie wyswietlany jest komunikat
»WPROWADZ STARE HASLO”.
3.  Wprowadz stare hasto.
» Jezeli hasto jest prawidtowe, wyswietlany jest kolejny komunikat
,WPROWADZ NOWE HASLO".

» Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na ekranie wyswietlany jest przez 3
sekundy komunikat btednego hasta. Nastepnie wyswietlany jest kolejny
komunikat ,WPROWADZ STARE HASLO”, aby ponownie wprowadzi¢
hasto. Mozesz nacisng¢ przycisk MENU/EXIT, aby anulowa¢ zmiane lub
wyprobowac inne hasto.

4. Wprowadz nowe hasto.

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie sa wyswietlane gwiazdki. Wybrane
hasto nalezy zapisa¢ w tej Instrukcji przed badz niezwlocznie po ustawieniu hasta, aby
mozliwy byt dostep do hasta w przypadku, gdy uzytkownik zapomni ustawione hasto.
Hasto: __ _

Niniejsza Instrukcje nalezy przechowywaé¢ w bezpiecznym miejscu.

5. Potwierdz nowe hasto wprowadzajac
ponownie to hasto.

6. Nowe hasto dla projektora zostato
prawidtowo ustawione. Pamietaj, aby
wprowadzi¢ nowe hasto przy kolejnym Haslo zostato zmienione
uruchomieniu projektora.

7.  Aby wyj$¢ z menu ekranowego OSD,
nacisnij przycisk MENU/EXIT.

Wytaczanie funkcji hasta

Aby wylgczy¢ zabezpieczanie hastem, nalezy przejs¢ do menu KONFIG.
SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia zabezpieczen > Zmiana ustawien
zabezpieczen po otwarciu uktadu menu ekranowego OSD. Nacisnij przycisk
MODE/ENTER. Pojawi sie komunikat ,,WPROWADZ HASLO”. Nalezy wprowadzi¢
aktualnie uzywane hasto.

i. Jesli hasto jest prawidtowe, menu OSD powréci do Ustawienia
zabezpieczen. Nacisnij ¥ podswietl Blokada wiaczania i nacisnij </»,
aby wybra¢ Wyt.. Przy kolejnym uruchomieniu projektora nie bedzie
wymagane wprowadzenie hasta.

ii. Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na ekranie wyswietlany jest przez 3
sekundy komunikat btednego hasta. Nastepnie wyswietlany jest kolejny
komunikat ,,WPROWADZ HASLO”, aby ponownie wprowadzié¢ hasto.
Mozesz nacisng¢ przycisk MENU/EXIT, aby anulowac zmiane lub
wyproébowac inne hasto.

(3 Pomimo, ze funkcja hasta jest wylaczona, stare hasto nalezy trzyma¢ przy sobie w kazdym
momencie, gdy konieczne bedzie ponowne uaktywnienie funkcji hasta poprzez wprowadzenie
tego hasta.
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Przetaczanie sygnatow wejsciowych

Projektor moze by¢ podtaczony jednoczesnie do wielu urzgdzen. Jednak w danym
momencie moze on wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.

Nalezy upewnié sig, ze funkcja Szybkie autowyszukiwanie w menu Zrédto

ustawiona jest na Wt. (domysinie ustawiona funkcja w projektorze), jezeli projektor

ma automatycznie wyszukiwac¢ zrédta sygnatu.

Istnieje takze mozliwos$¢é recznego przetgczania pomiedzy dostepnymi sygnatami

zrodtowymi.

1. Nacisnij ZRODLO na projektorze lub nacisnij zrodto wejécia bezposrednio na
pilocie zdalnego sterowania. Nastgpi wyswietlenie paska wyboru zrodta.

2. Nacisnij A/¥, az zostanie wybrany wymagany sygnat i nacisnij MODE/
ENTER.
Po wykryciu sygnatu przez chwile wyswietlane bedg na ekranie informacje na
temat wybranego zrédta. W przypadku podtgczenia wielu urzadzen do
projektora, powtdrz czynnosci 1-2, aby wyszukaé kolejny sygnat.

(3« Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu bedzie odpowiednio ulegat zmianie podczas

przelaczania sie pomigdzy réznymi sygnatami wejsciowymi. Prezentacje danych ,,PC” (w
postaci graficznej), w ktérych uzywane sa nieruchome obrazy, sa zazwyczaj jasniejsze od
materiatow wideo, w ktérych stosowane sa gtéwnie obrazy ruchome (filmy).

* W celu uzyskania najlepszych rezultatéw dla wyswietlanego obrazu nalezy wybrac i
uzywac sygnatu wejsciowego, ktory dostarczany jest przy takiej rozdzielczosci. Pozostate
rozdzielczosci beda skalowane przez projektor w zaleznosci od ustawienia formatu
obrazu, ktére moze doprowadza¢ do pewnego znieksztatcenia lub utraty wyrazistosci
obrazu. Patrz rozdziat ,,Wybor formatu obrazu” na stronie 34 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

Zmiana przestrzeni koloréow

W mato prawdopodobnym przypadku podtgczenia projektora do odtwarzacza DVD
przez wejscie HDMI projektora oraz, gdy projektowany obraz wyswietla
niewtasciwe kolory, nalezy zmieni¢ przestrzen barwowa.

W tym celu:
1. Nacisnij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij «/», az do podswietlenia menu
ZRODLO.

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Odwz. przestrzeni koloréw i nacisnij €/», aby
wybra¢ ustawienie.

(3 Tafunkcja jest dostepna wytacznie wtedy, gdy uzywane jest gniazdo wejscia HDMI.
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Wybor formatu obrazu

,Format obrazu” to stosunek szerokosci obrazu do jego wysokosci. Wspotczynnik
proporcji wiekszosci analogowych telewizoréow i komputerow to 4:3, natomiast w
przypadku cyfrowych telewizoréw i odtwarzaczy DVD wynosi zwykle 16:9.

Po pojawieniu sie cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzadzenia

wyswietlajace, np. taki projektor, mogq dynamicznie rozciggac i skalowa¢ wyjscie

obrazu do réznych formatow, innych niz ten, jaki posiada sygnat wejsciowy obrazu.

Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (niezaleznie od tego, jaki jest format

zrodta):

* Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

1. Nacisnij przycisk Aspect, aby wyswietli¢ biezace ustawienie.

2. Naci$nij wielokrotnie przycisk Aspect, aby wybra¢ format obrazu odpowiedni
dla formatu sygnatu wideo i spetniajacy wtasne oczekiwania wyswietlania.

Przy uzyciu menu ekranowego OSD

1. Nacisnij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij €/», az do podswietlenia menu
Wyswietlacz.

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Format obrazu.

3. Nacisnij «/», aby wybra¢ format obrazu odpowiedni dla formatu sygnatu

wideo i spetniajacy wlasne oczekiwania dotyczace wyswietlania.
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nformacje dotyczace wspoétczynnika ksztattu

(3 Na ponizszych rysunkach ciemne fragmenty stanowia nieaktywne obszary, natomiast biate
fragmenty sa obszarami aktywnymi. Menu ekranowe OSD moga by¢ wyswietlane na tych
nieuzywanych czarnych obszarach.

1.

Automatyczny: Skaluje obraz
proporcjonalnie, aby dopasowac
wyjsciowg rozdzielczos¢
projektora w poziomie. Jest to
tryb odpowiedni dla sygnatu
zrodtowego w formacie innym
niz 4:3 i 16:9, kiedy ma by¢
uzyskana najwieksza
powierzchnia ekranu bez
koniecznos$ci zmiany formatu
obrazu.
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Obraz 15:9 O O

Rzeczywiste: obraz jest
wys$wietlany w oryginalnej
rozdzielczosci, a jego rozmiar
jest zmieniany w celu
dopasowania do obszaru
wyswietlania. W przypadku
sygnatéw wejsciowych o nizszej
rozdzielczosci wyswietlany obraz
bedzie mniejszy od obrazu
dopasowanego do petnego
ekranu. W razie potrzeby
mozliwe jest wyregulowanie
ustawien zoomu lub oddalenie
projektora od ekranu, aby
zwiekszy¢ rozmiar obrazu.
Konieczne moze by¢ takze
ponowne ustawienie ostrosci
projektora po dokonaniu tych
ustawien.
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4:3: Skalowanie obrazu w taki
sposob, aby byt wyswietlany na
srodku ekranu w formacie 4:3.
Jest to najbardziej odpowiedni
tryb dla obrazéw 4:3
stosowanych w monitorach
komputerowych, standardowej
telewizji oraz fimach DVD w
formacie 4:3, poniewaz obrazy te
wyswietlane sg bez zmiany
formatu.
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16:9: Skalowanie obrazu w taki
sposob, aby byt wyswietlany na
srodku ekranu w formacie 16:9.
Jest to najbardziej odpowiednie
ustawienie dla obrazéw, ktére juz
posiadajg format 16:9, np.
odbiorniki telewizyjne HD,
poniewaz powoduje ono
wys$wietlenie tych obrazéw bez
zmiany formatu.
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16:10: Umozliwia skalowanie
obrazu w taki sposdb, ze jest on
wyswietlany na srodku ekranu w
formacie 16:10. To ustawienie
jest najbardziej odpowiednie dla
obrazéw wyswietlanych w
formacie 16:10, poniewaz
pozwala na ich wyswietlanie bez
Zmiany proporcji.
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Optymalizacja obrazu
Uzywanie funkcji ,,Kolor sciany”

W przypadku projekcji na kolorowej powierzchni, np. na $cianie pomalowanej na
inny kolor niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje koloréw
wyswietlanego obrazu, aby zapobiec ewentualnym rozbieznosciom koloréow miedzy
obrazem zrédtowym a wyswietlanym.

Aby uzy¢ tej funkciji, przejdz do menu Wyswietlacz > Kolor sciany, a nastepnie
nacisnij <€/», aby wybrac kolor najbardziej zblizony do koloru powierzchni
projekcji. Dostepnych jest do wyboru wiele wstepnie skalibrowanych koloréw:
Jasnozotty, Rozowy, Jasnozielony, Niebieski i Tablica.

Wybér trybu obrazu

Projektor wyposazony jest w wiele wstepnie ustawionych trybow obrazu, dlatego
tez mozna wybrac jeden z nich w celu dopasowania do warunkéw dziatania i typu
sygnatu wejscia.

Aby wybra¢ odpowiedni tryb pracy, ktéry spetnia oczekiwania, mozna wykonac¢

jedna z ponizszych czynnosci.

« Nacisnij kilkakrotnie przycisk MODE/ENTER na projektorze, az wybrany

zostanie zadany tryb.

* Przejdz do menu Obraz > Tryb obrazu i naci$nij €/», aby wybra¢ wymagany

tryb.

1. Tryb Jasny: powoduje zwigkszenie poziomu jasnosci wyswietlanego obrazu.
Tryb ten jest odpowiedni dla warunkow, w ktérych wymagana jest wyjatkowo
wysoka jasnos¢, np. w przypadku uzywania projektora w dobrze o$wietlonych
pomieszczeniach.

2. Tryb prezentacji: jest przeznaczony do prezentacji. W tym trybie jasnos¢ jest
uwydatniana i dostosowana do koloréw komputera PC lub notebooka.

3. Tryb sRGB: powoduje zwigkszenie czystosci koloréw RGB w celu
zapewnienia najbardziej naturalnych obrazéw, niezaleznie od ustawien
poziomu jasnosci. Tryb ten jest najbardziej odpowiedni w przypadku
ogladania zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym zgodnym z przestrzeniag,
sRGB i odpowiednio skalibrowanym, a takze w przypadku uzyskiwania
podgladu programéw graficznych i do rysowania, np. AutoCAD.

4.  Tryb kinowy: odpowiedni do odtwarzania filméw w kolorze, wideoklipéw z
aparatéw cyfrowych lub materiatéw DV przez wejscie PC w celu uzyskania
najlepszej widocznosci w zaciemnionych (lekko oswietlonych) miejscach.

5. Tryb 3D: jest odpowiedni do odtwarzania obrazéw 3D i wideoklipow 3D.

6. Tryb Uzytkownik 1/Uzytkownik 2: umozliwia przywotanie ustawien
dopasowanych do aktualnie dostepnych trybow obrazu. Patrz rozdziat
,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2” na stronie 37 w celu
uzyskania szczegoétowych informaciji.
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Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Jezeli aktualnie dostepne tryby obrazu nie spetniajg oczekiwan, dostepne sg dwa
tryby niestandardowe, ktére definiowane sg przez uzytkownika. Mozna uzy¢
jednego z trybéw obrazu (oprécz Uzytkownik 1/Uzytkownik 2) jako punkt
poczatkowy i dopasowac ustawienia dla wybranego trybu.

1. Nacisnij przycisk MENU/EXIT, aby otworzy¢é menu ekranowe OSD.

2. Przejdz do menu Obraz > Tryb obrazu.

3. Nacisnij «€/», aby wybra¢ Uzytkownik 1 na Uzytkownik 2.

4. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Tryb odniesienia.

(3 Funkcja ta jest tylko dostepna, gdy tryb Uzytkownik 1 lub Uzytkownik 2 wybrany jest w pozycji
podmenu Tryb obrazu.

5. Nacisnij €4/», aby wybrac tryb obrazu, najblizszy oczekiwaniom.

6. Nacisnij ¥, aby wybra¢ pozycje podmenu do zmiany, a nastepnie ustaw
warto$¢ za pomoca «/». Patrz rozdziat ,Szczegdtowa regulacja jakosci
obrazu w trybach uzytkownika” ponizej w celu uzyskania szczegétowych
informaciji.

Szczegdbtowa regulacja jakosci obrazu w
trybach uzytkownika

Zgodnie z typem wykrytego sygnatu i wybranym trybem obrazu, niektére
wymienione ponizej funkcje moga by¢ niedostgpne. W oparciu o swoje potrzeby,
mozna wykonac¢ regulacje tych funkcji, poprzez ich podswietlenie i nacisniecie </
» na projektorze lub na pilocie.

Regulacja ustawienia Jasnos¢

Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym
ciemniejszy obraz. Nalezy dopasowac to
ustawienie w taki sposéb, aby czarne obszary
obrazu byty rzeczywiscie ciemne, a detale w tych
obszarach byly widoczne.

Regulacja ustawienia Kontrast

Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy kontrast. Nalezy
uzy¢ tego parametru, aby ustawi¢ szczytowy
poziom bieli po tym, jak wcze$niej dopasowane
zostato ustawienie Jasnosé do wybranego
wyjscia i warunkéw projekciji.

Regulacja ustawienia Kolor

Nizsza wartos¢ ustawienia generuje mniej nasycone kolory. Jezeli ustawienie to
jest za wysokie, kolory na obrazie bedg przesycone, sprawiajgc, ze obraz bedzie
nierealistyczny.

Regulacja ustawienia Odcien

Im wyzsza wartos¢, tym obraz robi sie bardziej czerwony. Im mniejsza wartos¢, tym
obraz robi sie bardziej zielony.

Regulacja ustawienia Ostrosé

Im wyzsza warto$é, tym obraz jest ostrzejszy. Im nizsza warto$¢, tym obraz staje
sie bardziej miekki.
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Regulacja Brilliant Color

W przypadku tej funkcji zastosowany jest nowy algorytm przetwarzania koloréw
oraz ulepszenia poziomow systemowych, ktére umozliwiajg osiagniecie wigekszej
jasnosci przy jednoczesnym zapewnieniu bardziej realnych i bardziej wyrazistych
koloréw na obrazie. Umozliwia to uzyskanie o ponad 50% wiekszej jasnosci w
obrazach $rednio stonowanych, ktére sa charakterystyczne dla materiatéw wideo i
scen naturalnych w taki sposéb, aby projektor generowat obrazy w realistycznych i
naturalnych kolorach. Jesli preferowane sg obrazy z taka jakoscig, nalezy wybrac¢
opcje WL.. W przeciwnym razie nalezy wybra¢ opcje Wyt..

Po wybraniu opcji Wyt., funkcja Temper. koloréw nie jest dostepna.

Wyboér ustawienia Temper. koloréw

Opcje, ktore dostepne sa dla ustawien temperatury barwowej*, uzaleznione sg od
wybranego typu sygnatu.

1. Zimno: sprawia, ze biel obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego.
2. Normalny: Zachowuje normalne odcienie bieli.
3. Ciepto: Obrazy wydaja sie czerwonawo-biate.

*Informacje dotyczace temperatury barwowej:

Istnieje wiele réznych odcieni, ktére z wielu powoddw uznawane sa za kolor biaty.
Jedna z popularnych metod przedstawiania bieli to ,temperatura koloréw”. Kolor
biaty przy niskiej temperaturze barwowej przesycony jest kolorem czerwonym. Z
kolei kolor biaty przy wysokiej temperaturze barwowej wydaje sie by¢ zbytnio
przesycony kolorem niebieskim.

Ustawienie preferowanej temperatury barwowej

Aby ustawi¢ preferowang temperature barwowa;:

1. Podswietl pozycje Temper. kolorow i wybierz opcje Ciepto, Normalny lub
Zimno, naciskajac przycisk «/» na projektorze lub na pilocie.

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Regulowanie Temper. koloru i naci$nij MODE/
ENTER. Na ekranie wyswietlona zostanie strona Regulowanie Temper.
koloru.

3. Nacisnij A/¥, aby podswietli¢ element do zmiany i wyreguluj wartosci,
naciskajac «/».

*  Wzmocnienie R’'Wzmocnienie G/Wzmocnienie B: Regulacja pozioméw
kontrastu koloréw czerwony, zielony i niebieski.

* Przesuniecie R/Przesuniecie G/Przesuniecie B: Regulacja pozioméw
jasnosci kolorow czerwony, zielony i niebieski.

4. Nacisnij przycisk MENU/EXIT, aby wyj$¢ z menu i zapisa¢ ustawienia.

Zarzadzanie kolorami 3D

W wigkszosci przypadkdw instalacyjnych, zarzagdzanie kolorami nie bedzie
konieczne, np. w sali lekcyjnej, sali konferencyjnej, czy poczekalni, gdzie $wiatta sg
zapalone przez caly czas, badz w pomieszczeniach,w ktérych wpada $wiatto
dzienne przez okna budynku.

Uzycie zarzgdzania kolorami nalezy braé¢ pod uwage tylko w przypadku trwatego
montazu projektora w miejscach, gdzie kontrolowany jest poziom oswietlenia, np. w
salach konferencyjnych, salach wyktadowych lub w pomieszczeniach
wyposazonych w kino domowe. Zarzgdzanie kolorami zapewnia precyzyjne
dopasowanie koloréw w celu uzyskania doktadniejszego odwzorowania koloréw,
jezeli istnieje taka potrzeba.

Wiasciwe zarzadzanie kolorami mozna tylko uzyska¢ w kontrolowanych i
powtarzalnych warunkach projekcji. Do pomiaru odwzorowania koloréw nalezy
uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewni¢ odpowiedni zestaw obrazéw
zrodtowych. Narzedzia te nie sg dostarczane wraz z projektorem, jednakze
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sprzedawca projektora powinien by¢ w stanie udzieli¢ odpowiednich porad lub
nawet skierowa¢ do doswiadczonego instalatora.

Zarzadzenie kolorami pozwala na regulacje szesciu zestawow kolorow (RGBCMY).
W przypadku wybrania kazdego koloru, mozliwe jest niezalezne dopasowanie jego
zakresu i nasycenia zgodnie z wtasnymi preferencjami.

W przypadku zakupu ptyty testowej zawierajgcej rézne wzorce testowe koloréw
mozna jej uzy¢ do testowania sposobu wyswietlania koloréw na monitorach,
telewizorach, projektorach itd. W tym celu nalezy wyswietli¢ za pomoca projektora
obraz z plyty, a nastepnie przej$¢ do menu Zarzadzanie kolorami 3D w celu
dokonania regulac;ji.

W celu regulacji ustawien:

1. Przejdz do menu Obraz i podswietl Zarzadzanie kolorami 3D.

2 Nacisnij przycisk MODE/ENTER, po czym nastepuje wys$wietlenie strony
Zarzadzanie kolorami 3D.

3. Podswietl Kolor podstawowy i nacisnij €/», aby wybra¢ kolor sposréd
czerwonego, zielonego, niebieskiego, turkusowego, purpurowego i zéttego.

4 Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Barwa i nacisnij <€/» w celu wyboru jego
zakresu. Zwiekszenie zakresu powoduje uwzglednienie koloréw sktadajgcych
sie w wiekszych proporcjach z dwéch sgsiadujacych koloréw.

Aby uzyska¢ informacje na temat
wzajemnej zaleznosci koloréw, nalezy
zapoznac sie z rysunkiem
przedstawionym z prawej strony.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor
czerwony, a jego zakres ustawiony bedzie
na wartos¢ ,,0”, nastapi wybranie tylko
czystego koloru czerwonego dla
wyswietlanego obrazu. Zwiekszenie tego
zakresu spowoduje uwzglednienie koloru
czerwonego zblizonego do koloru zéttego NEEE
i magenta.

5. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Nasycenie i
wyreguluj wartosci do wiasnych
preferencji, poprzez nacisnigcie «/». Wszelkie dokonane regulacje bedzie
mozna niezwiocznie zaobserwowac na ekranie.

Na przyktad, jesli wybrany zostanie kolor czerwony, a jego warto$¢ zostanie
ustawiona na poziomie ,0”, wptynie to tylko na nasycenie czystego koloru
czerwonego.

(3 Nasycenie okresla ilos¢ koloru dla danego obrazu. Nizsze ustawienia generuja mniej
nasycone kolory; ustawienie ,,0” catkowicie usuwa dany kolor z obrazu. Jesli nasycenie jest
zbyt wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

6. Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Wzmocnienie i wyreguluj wartosci do wtasnych
preferencji, poprzez nacisniecie «/». Wptynie to na poziom kontrastu
wybranego koloru podstawowego. Wszelkie dokonane regulacje bedzie
mozna niezwtocznie zaobserwowac na ekranie.

7. Powtérz czynnosci 3 do 6 w celu regulacji pozostatych koloréw.

8.  Upewnij sie, ze zostaty wykonane wszystkie wymagane regulacje.

9. Nacisnij przycisk MENU/EXIT, aby wyj$¢ z menu i zapisa¢ ustawienia.

Magenta

Resetowanie biezacego lub wszystkich trybéw obrazu

1.  Przejdz do menu Obraz i pod$wietl Resetuj ustawienia obrazu.
2. Nacisnij MODE/ENTER i naci$nij A/V, aby wybra¢ Biezace lub Wszystkie.

» Biezace: przywrdcenie wstepniych, fabrycznych ustawien biezacego
obrazu.

» Wszystkie: przywrdcenie wszystkich ustawien, poza Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2 w menu Obraz do wstepnych ustawien fabrycznych.
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Ustawianie licznika prezentacji

Timer prezentacji moze wskazywac na ekranie pozostaty czas prezentaciji, aby
pomoc w lepszym zarzadzaniu czasem podczas prezentaciji. Aby skorzystac z tej
funkcji, wykonaj nastepujace czynnosci:

1.
2.

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentaciji i
nacisnij MODE/ENTER, aby wyswietli¢ strone Licznik prezentacji.
Podswietl Okres licznika i okre$l okres prezentacji, naciskajac «/» . Dtugosé
czasu mozna ustawi¢ w zakresie od 1 do 5 minut w 1-minutowych odstepach
oraz w zakresie od 5 do 240 minut w 5-minutowych odstepach.

(3 Jesli timer jest juz wiaczony, po kazdym wyzerowaniu funkcji Okres licznika, zacznie odlicza¢
czas od poczatku.

3.

Nacisnij ¥, aby podswietlic Wyswietlanie czasu i okresl, czy timer ma by¢
wys$wietlany na ekranie, naciskajac «/».

Wybér Opis

Zawsze Stuzy do wyswietlania licznika na ekranie podczas
prezentaciji.

3 min/2 min/1 min |Stuzy do wyswietlania licznika na ekranie przez ostatnie 3/

2/1 minuty.

Nigdy Stuzy do ukrywania licznika podczas prezentaciji.

Nacisnij przycisk V¥, aby wybra¢ Potozenie licznika, a nastepnie ustaw
pozycje timera, naciskajac przycisk «/».

Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Metoda odliczania licznika i wybierz wymagany
kierunek odliczania, naciskajac «/».

Wyboér Opis

W przéd Powoduje zwiekszenie od 0 do ustawionego czasu.

Wstecz Malejace od ustawionego czasu do 0.

Naci$nij ¥ w celu podéwietlenia Przypominanie dzwiekiem i ustal, czy ma
by¢ uaktywniony dzwiek przypomnienia, poprzez nacisniecie «/». Jezeli
wybierzesz Wh., w ciagu ostatnich 30 sekund odliczania w goére/w dot
styszalny bedzie podwdjny sygnat dzwigkowy, natomiast po zakonczeniu
odliczania styszalny bedzie potréjny sygnat dzwiekowy.

Aby uaktywnic¢ timer prezentacji, nacisnij ¥ i naci$nij €/», aby podswietli¢
WL. i naci$nij MODE/ENTER.

Wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia. Podswietl Tak i nacisnij
MODE/ENTER na projektorze lub na pilocie w celu potwierdzenia. Na ekranie
zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wiagczony!”. Timer rozpocznie
odliczanie, gdy zostanie wtaczony.

Aby anulowaé timer, wykonaj ponizsze czynnosci:

1.

Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Licznik prezentacji i
podswietl Wyt.. Nacisnij przycisk MODE/ENTER. Wyswietlony zostanie
komunikat potwierdzenia.

Podswietl Tak i nacisnij przycisk MODE/ENTER w celu potwierdzenia. Na
ekranie zostanie wyswietlony komunikat ,,Licznik wytaczony!”.
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Operacje zdalnego stronicowania

Przed uzyciem funkcji stronicowania, podtacz projektor do komputera PC lub
notebooka, kablem USB. Patrz rozdziat ,Podtgczanie projektora” na stronie 22 w
celu uzyskania szczegotowych informacii.

Mozna obstugiwa¢ oprogramowanie wyswietlajgce (zainstalowane na
podtaczonym komputerze), ktéry reaguje na polecenia przetaczenia strony w gore/
w dot (np. Microsoft PowerPoint) poprzez nacis$niecie przycisku PAGE+/PAGE- na
pilocie zdalnego sterowania.

Jesli funkcja zdalnego przetgczania stron nie dziata, nalezy sprawdzi¢, czy
potaczenie USB jest prawidtowo wykonane, a takze, czy w przypadku sterownika
myszy w komputerze zainstalowana jest najnowsza wersja.

(3 Funkcja zdalnego stronicowania nie dziata z systemem operacyjnym Microsoft® Windows® 98.
Zalecany jest system operacyjny Windows® XP lub wersja nowsza.

Zamrazanie obrazu

Aby zamrozi¢ obraz, nalezy nacisng¢ przycisk FREEZE. Na ekranie pojawi sie
komunikat ,,FREEZE”. Aby wytaczy¢ funkcje, nacisnij dowolny przycisk na
projektorze lub na pilocie.

(S Jesli pilot ma nastepujace przyciski, nalezy pamietaé, ze nie mozna ich naciska¢ w
celu zwolnienia funkcji: LASER, #2, #5, PAGE +/PAGE -.
Nawet, jesli obraz na ekranie jest zamrozony, urzadzenia wideo lub inne nadal go
odtwarzajg. Jesli podigczone urzadzenia zostaty wyposazone w aktywne wyjscie
dzwieku, dzwiek bedzie nadal styszalny nawet, przy zatrzymanym obrazie.

Ukrywanie obrazu

Aby w petni skupi¢ uwage stuchaczy na osobie prezentujgcej w celu ukrycia obrazu
ekranowego, mozna uzy¢ przycisku ECO BLANK na projektorze lub ECO BLANK
na pilocie. Po uaktywnieniu tej funkcji przy podtaczonym wejsciu audio, styszany
bedzie ciagty sygnat dzwiekowy.

W menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Ustawienia dziatania > Timer
wygaszenia mozna ustawi¢ czas pustego ekranu, aby zapewni¢ automatyczne
przywrécenie wyswietlania obrazu po ustawionym czasie, jezeli w odniesieniu od
pustego ekranu nie zostanie podjete Zzadne dziatanie. Dtugo$¢ czasu mozna
ustawi¢ w zakresie od 5 do 30 minut w odstepach 5-minutowych.

Jesli ustawiony czas jest niewtasciwy dla prezentacji, nalezy wybra¢ opcje Wyt..

Przy uaktywnionej lub wytgczonej funkcji Timer wygaszenia w celu przywrécenia
obrazu, mozna naciskac wiekszo$c¢ przyciskdw na projektorze lub na pilocie.

& * Nie nalezy blokowa¢ obiektywu projekcji zadnym przedmiotem, poniewaz moze to
spowodowa¢ rozgrzanie sie i deformacje przedmiotu, a nawet pozar.
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Blokada przyciskow sterowania

Po zablokowaniu przyciskow sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci. Gdy wtaczony jest
Blokada klawiszy panelu nie dziatajg zadne przyciski na projektorze, z wyjatkiem

¢) POWER.

1.  Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Podstawowa > Blokada klawiszy
panelu i wybierz Wk., naciskajac «/» na projektorze lub na pilocie.
Wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia.

2. Podswietl Tak i naci$nij przycisk MODE/ENTER w celu potwierdzenia.

Aby zwolni¢ blokade przyciskow panelu, uzyj pilota, aby przejs¢ do menu KONFIG.

aIY?TEMU: Podstawowa > Blokada klawiszy panelu i nacisnij €/», aby wybrac

yi..

3+ Przyciski na pilocie sa nadal aktywne, po wiaczeniu blokady przyciskéw panelu.
* Jezeli nacisniesz przycisk (') POWER w celu wytaczenia projektora bez wytaczenia

blokady przyciskow panelu, projektor nadal bedzie w stanie zablokowanym, az nastapi
ponowne wiaczenie urzadzenia.

Obstuga projektora na duzych wysokosciach
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Zalecamy uzywanie Tryb duzej wysokosci, jezeli pomieszczenie znajduje sie na
wysokosci 1500 —3000 m powyzej poziomu morza, a wystepujaca w nim
temperatura miesci sie w zakresie 0°C-30°C.

& Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1500 m i
przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Aby uaktywni¢ opcje Tryb duzej wysokosci:

1. Nacisnij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij «/», az do podswietlenia menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Tryb duzej wysokosci i nacisnij €/», aby
wybra¢ WL.. Nastepuje wyswietlenie komunikatu potwierdzenia.

3. Podswietl opcje Tak i nacisnij przycisk MODE/ENTER.

Praca w trybie Tryb duzej wysokosci moze spowodowaé wiekszy poziom hatasu,

poniewaz konieczne jest uzyskanie wiekszej predkosci dziatania wentylatora w celu

poprawy chtodzenia i wydajnosci catego systemu.

W przypadku uzytkowania projektora w innych ekstremalnych warunkach, poza
opisanymi powyzej, moze on wykazywac objawy automatycznego wytaczania w
celu ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy
przetgczy¢ urzadzenie w tryb ,Duza wysokos¢”, aby rozwigzac te problemy.
Jednakze, nie oznacza to, ze projektor moze dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych
lub ekstremalnych warunkach.

Regulacja dzwieku

Regulacja dzwieku wykonana w sposob przedstawiony ponizej bedzie mie¢ wptyw
na dziatanie gtosnikéw projektora. Nalezy upewni¢ sie, ze wykonane zostato
prawidtowe potgczenie z wyjsciem audio projektora. Patrz, ,Podtgczanie
projektora” na stronie 22 w celu uzyskania informacji o podtaczeniu wejscia audio.

ZRODLO WEJSCIA  |WEJSCIE AUDIO  |AUDIO OUT
PC gniazdo mini jack gniazdo mini jack
HDMI-1, HDMI-2/MHL HDMI gniazdo mini jack
VIDEO RCA gniazdo mini jack
S-VIDEO RCA gniazdo mini jack
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Wyciszanie dzwieku

W celu tymczasowego wytgczenia dzwigku:

* Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

Nacisnij przycisk MUTE, aby tymczasowo wytaczy¢ dzwiek. Przy wytgczonym
dzwigku na w gérnym rogu, z prawej strony ekranu wyswietlany jest symbol 17 .

Aby przywréci¢ dzwiek, nacisnij ponownie MUTE.
* Przy uzyciu menu ekranowego OSD

1. Nacisnij MENU/EXIT, a nastepnie nacisnij €/», az do podswietlenia menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

Nacisnij ¥, aby podswietli¢ Ustawienia dzwieku i nacisnij MODE/ENTER.
Na ekranie wyswietlona zostanie strona Ustawienia dzwigku.

Podswietl Wycisz i nacisnij «/», aby wybra¢ Wt..

Aby przywréci¢ dzwiek, powtérz czynnosci 1-3 i nacisnij €/» w celu wyboru
Wiyt..

Regulacja poziomu dzwieku

W celu ustawienia poziomu gtosnosci:

* Przy uzyciu pilota zdalnego sterowania

Nacisnij przycisk ¢ lub @), aby wybra¢ zadany poziom gtosnosci.
¢ Przy uzyciu menu ekranowego OSD

1. Powtdrzyé czynnosci 1-2 opisane powyze;.

2. Nacisénij ¥, aby podswietli¢ Gtosnos¢ i nacisnij «/», aby wybra¢ wymagany
poziom dzwieku.

Ea e

Glosnos¢ mikrofonu

W celu regulacji poziomu gto$nosci mikrofonu, nalezy nacisna¢ przyciski MIC/VOL

(+/-) na pilocie zdalnego sterowania, badz:

1. Powtdrzy¢ czynnosci 1-2 opisane powyze;.

2. Nacis$nij ¥, aby podswietli¢ Glosnos¢ mikrofonu i nacisnij €/», aby wybra¢
wymagany poziom dzwieku.

Wylaczanie dzwieku wiaczania/wytaczania

1. Powtdrzyé czynnosci 1-2 opisane powyze;j.

2. Nacisnij ¥, aby podswietlic Dzwiek wiaczania/wytaczania i nacisnij </»,
aby wybraé Wyt..

Jedynym sposobem zmiany ustawienia Dzwiek wiaczania/wytaczania jest wybranie w tym

miejscu opcji Wi lub Wyt.. Ustawienie wyciszenia dzwigku lub zmiana poziomu gto$nosci nie
maja wplywu na ustawienie Dzwigk witaczania/wytaczania.

Uzywanie wzorca testowego

Projektor moze wyswietla¢ wzorzec testowy.
Moze on zosta¢ wykorzystany do wspomagania
regulacji rozmiaru obrazu i ostrosci zapewniajac,
ze wyswietlany obraz bedzie wolny od
znieksztatcen.

Aby wyswietli¢ wzorzec testtowy, otwérz menu
OSD i przejdz do KONFIG. SYSTEMU:
Zaawansowana > Wzorzec testowy oraz
nacisnij €/» w celu wyboru Wt..
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Uzywanie szablonéw nauki

Projektor udostepnia kilka wstepnie ustawionych wzordéw, do réznych celow
zwigzanych z nauka. Aby uaktywni¢ wzorzec:

1. Otworz menu OSD i przejdz do Wyswietlacz > Plan nauki i nacisnij A/V,
aby wybra¢ Tablica lub Biata tablica.

2. Nacisnij «/», aby wybra¢ wymagany wzorzec.

3.  Nacisnij MODE/ENTER, aby uaktywni¢ wzorzec.

Plan nauki |Biata tablica Tablica

Cienkie linie

Grube linie

Uktad
wspotrzednych

Korzystanie z funkcji szybkiej instalac;ji
Projektor udostepnia przycisk skrétu, do szybkiego ustawienia funkcji Instalacja
projektora, Wzorzec testowy i Korekcja trapezowa.
Nacisnij SZYBKA INSTALACJA na pilocie i nacisnij A/ V¥, aby wybra¢:
» Instalacja projektora: Patrz rozdziat ,Ustawianie projektora” na stronie 19.
*  Wozorzec testowy: Patrz rozdziat ,Uzywanie wzorca testowego” na stronie 43.
* Korekcja trapezowa: Patrz rozdziat ,Korekcja trapezu 2D” na stronie 27.
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Wytgczanie projektora

1.

Nacisnij () POWER lub Wyt., po czym wys$wietlony zostanie komunikat
potwierdzenia z pytaniem.
W przypadku braku reakcji w ciagu kilku sekund, komunikat ten zniknie.

Nacisnij ponownie przycisk () POWER lub Wyt.. Kontrolka POWER
miga na pomaranczowo, lampa projektora jest wytagczana, a wentylatory
pracuja jeszcze przez okoto 90 sekund, aby schtodzi¢ projektor.

& W celu ochrony lampy projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia podczas procesu
chlodzenia. Aby skroci¢ czas chtodzenia, mozna takze uaktywni¢ funkcje Szybkie chtodzenie.
Patrz rozdziat ,,Szybkie chtodzenie” na stronie 54 w celu uzyskania szczegétowych informacji.

3.

Obstuga projektora

Po zakonczeniu procesu chtodzenia,
ustyszany zostanie Dzwigk wiaczania/
wylaczania. Swiatto wskaznika Kontrolka
POWER zmieni sie na state, pomaranczowe i
nastapi zatrzymanie wentylatora. Odtacz
przewdd zasilajacy od gniazda zasilania.

W celu uzyskania szczegétowych informaciji o

wylaczaniu dzwieku, sprawdz ,,Wytaczanie dzwigeku

wiaczania/wylaczania” na stronie 43.

Jesli projektor nie zostanie prawidtowo wytaczony,

podczas jego ponownego wigczenia wentylatory

przez kilka minut beda chtodzi¢ lampe w celu jej ochrony. Po zatrzymaniu wentylatoréw

oraz zapaleniu si¢ d) POWER lub @ W1. na pomaranczowo ponownie naci$nij przycisk
Kontrolka POWER, aby uruchomi¢ projektor.

Zywotnos$é lampy zalezy od warunkéw otoczenia oraz sposobu uzywania.
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Obstuga menu

System menu

Nalezy zwréci¢ uwage, ze menu ekranowe OSD moze réznic sig¢ w zaleznosci od

wybranego typu sygnatu.

Menu giéwne

Podmenu

Opcje

1

Kolor $ciany

Wyt./Jasnozoétty/Rozowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica

Format obrazu

Automatyczny/Rzeczywiste/
4:3/16:9/16:10

Automatyczna
korekcja trapezu

Wh/Wyt.

Korekcja trapezu 2D

Dopasowanie naroznika

Lewy gérny/Prawy gorny/
Lewy dolny/Prawy dolny

Potozenie

Faza

Wielkos¢ horyz.

Wyswietlacz

3D

Tryb 3D

Automatyczny/Wyt./Ramka
sekwen./Pakowanie ramek/
Goéra-dot/Obok siebie

Synchronizacja 3D,
odwroécony

Wyt./Odwrécony

Zapisz ustawienia
3D

Ustawienia 3D 1/
Ustawienia 3D 2/
Ustawienia 3D 3

Zastosuj ustawienia
3D

Ustawienia 3D 1/
Ustawienia 3D 2/
Ustawienia 3D 3

Plan nauki

Tablica

Whyt./Cienkie linie/Grube linie/
Uktad wspotrzednych

Biata tablica

Whyt./Cienkie linie/Grube linie/
Uktad wspotrzednych
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Menu gtéwne

Podmenu

Opcje

Tryb obrazu

Jasny/Prezentacja/sRGB/Kino/
3D/Uzytkownik 1/Uzytkownik 2

Tryb odniesienia

Jasny/Prezentacja/sRGB/Kino/
3D

Jasnos¢

Kontrast

Kolor

Odcien

Ostrosé

Brilliant Color

Wh/Wyt.

2. Temper. koloréw Zimno/Normalny/Ciepto
Obraz Wzmocnienie R/
Wzmocnienie G/
Regulowanie Wzmocnienie B/
Temper. koloru Przesuniecie R/
Przesuniecie G/
Przesunigcie B
Kolor podstawowy  R/G/B/C/M/Y
Zarzadzanie Barwa
kolorami 3D Nasycenie
Wzmocnienie
Resetuj ustawienia Biezace/Wszystkie/Anuluj
obrazu
Szybkie
3. autowyszukiwanie Wyt
Zrédio Odwz. przestrzeni Automatyczny/RGB/YUV

kolorow

Obstuga projektora
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Menu gtéwne Podmenu Opcje
Okres licznika 1 ~ 240 min.
- . Zawsze/1 min./2 min./3 min./
Wyswietlanie czasu .
Nigdy
Potozenie licznika Lewy go['ny/Lewy dolny/
Prawy goérny/Prawy dolny
Licznik prezentacji Metqda odliczania Wstecz/W przéd
licznika
Przypominanie
dzwigkiem VWt
Wh. Tak/Nie
Wyt Tak/Nie
English/Frangais/Deutsch/
Italiano/Espafiol/ Pycckuin/
FREP /R L /B AR /S 201/
Jezvk Svenska/Nederlands/ Turkge/
gzy Cestina/Portugués/ lna / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/
Norsk/Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/ENnVIKG/ iy ) / e
Instalacja Przednia tablica/Tylna tablica/
projektora Tyt - sufit/Tylny sufit
4. Menu czasu 5 sek./10 sek./20 sek./30 sek./
KONFIG. wyswietlania Zawsze
SYSTEMU: Menu ustawien Potozenie menu jg?:;g::xyc?;:xg@ygolny
Podstawowa

Komunikat
przypomnienia

Wh/Wyt.

Ustawienia
operacyjne

Bezposrednie

A WH/Wyt.
zasilanie wt.
Zasilanie sygnatu wt. WH/Wyt.
Automatyczne Wyt./3 min./10 min./15 min./
wytgczanie 20 min./25 min./30 min.
Szybkie chtodzenie Wt/Wyt.
Natych. ponow. Wh/Wyi,

uruch.

Timer wygaszenia

Wyt./5 min./10 min./
15 min./20 min./25 min./
30 min.

Licznik uspienia

Wyt./30 min./1 godz./2 godz./3
godz./4 godz./8 godz./12 godz.

Zdalny odbiornik Przéd+Tyt/Przéd/ Tyt

Blokada klawiszy W Wy, Tak/Nie

panelu

Kolor tha B.enQ/Czarny/Nlebleskll
Fioletowy

Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski

48  Obstuga projektora



Menu gtéwne Podmenu Opcje

Tryb duzej WH/Wyt. Tak/Nie

wysokosci
Wycisz WL/Wyt.
Glosnosc

Ustawienia dzwieku Gtosno$¢ mikrofonu
Sygnat dZzwiekowy WEWyL
wh./wyt.
Tryb lampy Normalny/Ekonomiczny/

5.
KONFIG.
SYSTEMU:

Zaawansowana

Ustawienia lampy

SmartEco

Resetuj licznik lampy Resetuj/Anuluj

Licznik lampy

Czas uzywania lampy/ Ekwiw.
godziny pracy lampy

Ustawienia
zabezpieczen

Zmiana hasta

Zmiana ustawien
zabezpieczen

Blokada wtgczania

P WH./Wyt.
zasilania
Predkos transmisii 2400/4800/9600/14400/19200/
38400/57600/1152000
Wzorzec testowy WE/Wyt.
. . WH. napisy zamkn.  WH/Wyt.
Napis zamknigty e o napiséw  CC1/ CC2/ CC3/CCa
Wyzwalacz 12 V WH/Wyt.

Wigczenie trybu oczekiwania

Sie¢ sieci/Przetaczenie na normalny
tryb oczekiwania
Ust. gotow. Mikrofon WH/Wyt.
Wyjscie monitora W/ Wyt
Audio przejscie Wyt./Audio in/Audio L/R/
HDMI 1/HDMI 2/MHL
o Stan/DHCP/Adres IP/Maska
Przewodowa sie¢ . .
LAN podsieci/Brama domyslnal
Ustawienia Serwer DNS/Zastosuj
sieciowe Wykrywanie
urZaLcriyzvénia AMX Wiyt
Adres MAC

Resetuj wszystkie
ustawienia

Resetuj/Anuluj

Obstuga projektora
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Menu gtéwne Podmenu Opcje

* Zrodto

» Tryb obrazu

* Tryb lampy
6. Aktualny status * Rozdzielczosé
Informacje systemu * Format 3D

» System koloréw
» Czas uzywania lampy
» Wersja oprogramowania

Nalezy pamietac, ze pozycje menu sg dostepne, gdy projektor wykryje co najmniej
jedno poprawne zrédio sygnatu. Jesli do projektora nie jest podtgczony zaden
sprzet, badz projektor nie wykryt zadnego sygnatu, dostep do pozycji menu jest
ograniczony.
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Opis pozycji menu

FUNKCJA OPIS
Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia

Kolor sciany

projekcji nie jest biata. Patrz rozdziat ,Uzywanie funkc;ji

,Kolor Sciany” na stronie 36 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Format obrazu

Dostepnych jest kilka opcji ustawienia wspotczynnika
ksztattu obrazu, w zaleznosci od zrddta sygnatu wejscia.
Patrz rozdziat ,Wybor formatu obrazu” na stronie 34 w celu
uzyskania szczegdtowych informacji.

Automatyczna
korekcja
trapezu

Automatyczna korekcja pionowych znieksztatcen
trapezowych obrazu.

Korekcja trapezu
2D

Regulacja ksztattu wyswielanego obrazu w celu
zapewnienia prostych linii we wszystkich czterech rogach.
Patrz rozdziat ,Korekcja trapezu 2D” na stronie 27 w celu
uzyskania szczegotowych informac;ji.

Dopasowanie
naroznika

Regulacja ksztattu wyswielanego obrazu w celu
zapewnienia prostego okreslonego naroznika. Patrz rozdziat
,Korekcja Dopasowanie naroznika” na stronie 28 w celu
uzyskania szczegotowych informac;ji.

zoe}aIMSAN NUB °L

Potozenie

Stuzy do wyswietlania strony regulacji potozenia. Aby
przesuna¢ wyswietlany obraz, uzyj kierunkowych
przyciskéw strzatek. Wartosci podane w dolnej czesci strony
zmieniajg sie po kazdorazowym nacisnieciu przycisku, do
momentu osiggniecia wartosci maksymalnej lub minimalne;j.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wybraniu sygnatu PC
(analogowy RGB).

Faza

Regulacja fazy zegara w celu
zmniejszenia znieksztatcenia obrazu.
Funkcja ta jest dostepna wytacznie po
wybraniu sygnatu PC (analogowy RGB).

Wielkosé¢ horyz.

Stuzy do regulacji szerokosci obrazu. Funkcja ta jest
dostepna wytacznie po wybraniu sygnatu PC (analogowy
RGB).

Obstuga projektora
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FUNKCJA OPIS
Projektor wyposazony jest w funkcje 3D, ktora umozliwia

ogladanie filmow, klipdw wideo i wydarzen sportowych 3D w
bardziej realistyczny sposob poprzez uzyskanie
odpowiedniej gtebi obrazu. Do ogladania obrazéw 3D
nalezy zaktadac okulary 3D.

Tryb 3D

Domysine ustawienie to Automatyczny, a projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D, po wykryciu
tresci 3D. Jesli projektor nie rozpoznaje formatu 3D, nacisnij
«/», aby wybra¢ tryb 3D.
Przy wiaczonej funkc;ji 3D:
*Zmniejszy si¢ poziom jasnosci wyswietlanego obrazu.
*Nie mozna wyregulowa¢ nastepujacych ustawien: Tryb
obrazu, Tryb odniesienia.
*Ustawienie Korekcja trapezowa, mozna regulowaé¢ w
ograniczonym zakresie kata.
3D Synchronizacja 3D, odwrécony

W przypadku stwierdzenia odwrdcenia gtebi obrazu, nalezy
wigczyc te funkcje, aby rozwigzaé problem.

Zapisz ustawienia 3D

Po pomysinym wyswietleniu tresci 3D po wykonaniu
odpowiednich regulacji, funkcje ta mozna wiaczy¢ i wybraé
zestaw ustawien 3D, aby zapamieta¢ biezgce ustawienia
3D.

Zastosuj ustawienia 3D

Po zapisaniu ustawien 3D, mozna zdecydowac, czy je
zastosowac poprzez wybranie zestawu zapisanych
ustawien 3D. Po zastosowaniu, projektor automatycznie
odtworzy przychodzace tresci 3D, jesli bedg one pasowaé
do zapisanych ustawien 3D.

T Dostepne sa jedynie zapamigtane zestawy ustawien 3D.

zoe[}oIMSAN NUB °L

Patrz rozdziat ,Uzywanie szablonow nauki’ na stronie 44 w

Plan nauki celu uzyskania szczegotowych informacii.
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FUNKCJA OPIS
Dostepne sg wstepnie zdefiniowane tryby obrazu, dlatego

Tryb obrazu

mozliwa jest optymalizacja ustawien wyswietlanego obrazu,
aby dopasowac go do typu ogladanego programu. Patrz
rozdziat ,Wybor trybu obrazu” na stronie 36 w celu
uzyskania szczegotowych informacji.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom
jakosci obrazu i pozwala na szczeg6towa regulacje obrazu
w oparciu o wybor podany na tym samym ekranie ponizej.
Patrz rozdziat ,Regulacja ustawien trybu Uzytkownik 1/
Uzytkownik 2” na stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Jasnos¢é

Stuzy do regulacji poziomu jasnosci obrazu. Patrz rozdziat
+Regulacja ustawienia Jasno$¢” na stronie 37 w celu
uzyskania szczegotowych informac;ji.

Kontrast

Stuzy do regulacji stopnia zroznicowania ciemnych i jasnych
obszaréw na obrazie. Patrz rozdziat ,Regulacja ustawienia
Kontrast” na stronie 37 w celu uzyskania szczegotowych
informaciji.

Kolor

Stuzy do regulacji poziomu nasycenia kolorow - ilosci
kazdego z koloréw na obrazie. Patrz rozdziat ,Regulacja
ustawienia Kolor” na stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

T Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru wejscia
Video lub S-Video z systemem NTSC.

Odcien

zeiqo Nua 'z

Stuzy do regulacji tonacji koloru czerwonego i zielonego na
obrazie. Patrz rozdziat ,Regulacja ustawienia Odcien” na
stronie 37 w celu uzyskania szczegétowych informaciji.

cT Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru wejscia
Video lub S-Video z systemem NTSC.

Ostrosc¢

Stuzy do regulacji obrazu w taki sposob, aby byt on bardziej
ostry lub bardziej miekki. Patrz rozdziat ,Regulacja
ustawienia Ostro$¢” na stronie 37 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

cT Ta funkcja jest dostepna pod warunkiem wyboru wejscia
Video lub S-Video z systemem NTSC.

Brilliant Color

Stuzy do regulacji szczytowych wartosci bieli podczas
utrzymywania prawidtowej prezentacji koloréw. Patrz
rozdziat ,Regulacja Brilliant Color” na stronie 38 w celu
uzyskania szczegdtowych informacji.

Temper. koloréw

Patrz rozdziat ,Wybor ustawienia Temper. kolorow” na
stronie 38 w celu uzyskania szczegdtowych informacii.

Regulowanie
Temper. koloru

Patrz rozdziat ,Ustawienie preferowanej temperatury
barwowej” na stronie 38 w celu uzyskania szczeg6towych
informacji.

Zarzadzanie
kolorami 3D

Patrz rozdziat ,Zarzadzanie kolorami 3D" na stronie 38 w
celu uzyskania szczegoétowych informaciji.

Resetuj
ustawienia obrazu

Patrz rozdziat ,Resetowanie biezacego lub wszystkich
trybow obrazu” na stronie 39 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Szybkie
autowyszukiwanie

Patrz rozdziat ,Przetgczanie sygnatow wejsciowych” na
stronie 33 w celu uzyskania szczegétowych informaciji.

Odwz. przestrzeni
kolorow

opoIzZ
nuap ‘¢

Patrz rozdziat ,Zmiana przestrzeni kolorow™ na stronie 33 w
celu uzyskania szczegoétowych informaciji.
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Licznik zakonczenia prezentacji w okre$lonych przedziale czasu.

prezentacji Patrz rozdziat ,Ustawianie licznika prezentacji” na stronie 40
w celu uzyskania szczegotowych informaciji.

Stuzy do ustawienia jezyka dla menu ekranowego OSD.

Jezyk Patrz rozdziat ,Uzywanie menu” na stronie 29 w celu

uzyskania szczegotowych informac;ji.

. Projektor moze byc mocowany na suficie lub za ekranem,

Instalacja badz z co najmniej jedynym lustrem. Patrz rozdziat ,Wybor

projektora odpowiedniego miejsca” na stronie 19 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

Menu czasu wyswietlania

Stuzy do ustawiania przedziatu czasu, w ktérym menu OSD
pozostaje aktywne po ostatnim nacisnieciu przycisku.
Zakres ten waha sie od 5 do 30 sekund, przy 5-

. sekundowych odstepach.
Menu ustawien Potozenie menu

Stuzy do ustawiania potozenia menu ekranowego OSD.
Komunikat przypomnienia

Wybdr WL, umozliwia przypomnienie przez projektor o
potrzebie oczyszczenia filtra.
Bezposrednie zasilanie wt.

Automatyczne witgczenie zasilania projektora, po
Eod%_qczqniu kabla zasilajgcego.
asilanie sygnatu wi.

Ustawienie, czy projektor ma by¢ wigczany recznie, bez
naciskania POWER lub W., gdy projektor znajduje sie w
{/r}éb;\e oczekiwania, a sygnat jest podawany przez kabel
Autdmatyczne wylaczanie

Umozliwia automatyczne wytgczenie projektora, jesli w
okreslonym przedziale czasu nie zostanie wykryte zadne
zrédio sygnatu wejsciowego. Patrz rozdziat ,Ustawienie
Automatyczne wyfgczanie” na stronie 61 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Szybkie chlodzenie

Wiaczenie lub wytaczenie funkcji Szybkie chtodzenie.

Wybdr Wi, umozliwia skrocenie czasu chtodzenia projektora

. od normalnego 90 sekundowego czasu do okoto 2 sekund.

operacyjne CF Pray probie ponownego uruchomienia projektora

niezwlocznie po procesie szybkiego schtadzania, nie

zostanie on prawidtowo wiaczony i nastapi ponowne
uruchomienie wentylatoréw.

Natych. ponow. uruch.

Wybranie Wk., umozliwia natychmiastowe ponowne
uruchomienie projektora, w ciagu 90 sekund, po jego
wytgczeniu.

Timer wygaszenia

Stuzy do ustawiania czasu wyswietlania pustego ekranu po
uaktywnieniu funkcji ,Pusty ekran”, po ktérym obraz
ponownie wyswietlany jest na ekranie. Patrz rozdziat
,Ukrywanie obrazu” na stronie 41 w celu uzyskania
szczegotowych informagii.

Licznik uspienia

Stuzy do ustawiania licznika automatycznego wytgczania.
Licznik moze by¢ ustawiony na warto$¢ w zakresie od 30
minut do 12 godzin.

Ustawienia

BMOMe}SpOod NINJLSAS 'OIdNOM NUsiN 'y
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Zdalny odbiornik

FUNKCJA OPIS
Ustawienie preferowanego odbiornika zdalnego sterowania

(Przod i tyh), umozliwiajace akceptowanie przez projektor
sygnatéw z pilota zdalnego sterowania.

Blokada klawiszy
panelu

Umozliwia wytaczenie lub wigczenie funkcji wszystkich

klawiszy panelu, z wyjatkiem () POWER na projektorze
oraz przyciskow na pilocie. Patrz rozdziat ,Blokada
przyciskow sterowania” na stronie 42 w celu uzyskania
szczegotowych informacji.

Kolor tta

Umozliwia wybranie wygladu tta w przypadku zaniku
sygnatu.

Ekran powitalny

Umozliwia dokonanie wyboru ekranu logo, ktory zostanie
wyswietlony podczas uruchamiania projektora.

euemosuemeez NINJLSAS 'OIdNOM NUS °g

Tryb duzej
wysokosci

Tryb uzywany do obstugi urzadzenia w obszarach o duzej
wysokosci. Patrz rozdziat ,Obstuga projektora na duzych
wysokosciach” na stronie 42 w celu uzyskania
szczegotowych informacii.

Ustawienia
dzwieku

Patrz rozdziat ,Regulacja dzwieku” na stronie 42 w celu
uzyskania szczego6towych informaciji.

Wycisz

Stuzy do ustawiania funkcji wyciszenia.

Glosnosé

Stuzy do regulacji poziomu gto$nosci dzwieku.
Glosnosé mikrofonu

Regulacja poziomu gtosnos$ci mikrofonu.

Dzwiek wlaczania/wylaczania

Stuzy do ustawienia dzwieku wtaczania/wytgczania.

Ustawienia lampy

Tryb lampy

Patrz rozdziat ,Ustawienie Tryb lampy jako Ekonomiczny lub
SmartEco” na stronie 60 w celu uzyskania szczegétowych
informacii.

Resetuj licznik lampy

Patrz rozdziat ,Zerowanie licznika lampy” na stronie 65 w
celu uzyskania szczegoétowych informaciji.

Licznik lampy

Patrz rozdziat ,Wyliczanie czasu pracy lampy” na stronie 60
w celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych
obliczania catkowitego czasu pracy lampy.
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Ustawienia
zabezpieczen

Przed dokonaniem zmiany hasta, uzytkownik zostanie
poproszony o podanie starego hasta. Patrz rozdziat
,Korzystanie z funkcji hasta” na stronie 30 w celu uzyskania
szczegoétowych informacji.

Zmiana ustawien zabezpieczen
Blokada wiaczania zasilania

Po uaktywnieniu funkcji Blokada wtaczania, przed
wiaczeniem zasilania projektora bedzie pojawiac sie
polecenie wprowadzenia aktualnego hasta.

W przypadku wprowadzenia 5 krotnego nieprawidtowego
hasta w krotkim czasie nastgpi automatyczne wytgczenie
projektora.

Predkos¢
transmisji

Wybor szybkosci przesytania identycznej z szybkoscig
przesytania komputera, co umozliwia podtgczenie projektora
kablem RS-232 i aktualizacje lub pobranie oprogramowania
uktadowego projektora. Funkcja ta przeznaczona jest tylko
dla wykwalifikowanych pracownikéw serwisu.

Wzorzec testowy

Wybor Wk, wigcza te funkcje, a projektor wyswietla siatkowy
wzorzec testowy. Pomaga on dokonanie regulacji rozmiaru i
ostrosci obrazu oraz umozliwia sprawdzenie, czy na
wyswietlanym obrazie wystepujg znieksztatcenia.

Napis zamkniety

Wi, napisy zamkn.

Stuzy do uaktywniania tej funkcji poprzez wybranie opcji Wt.,

gdy wybrany sygnat wejsciowy zawiera zamknigte napisy.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie list dialogowych,
narracji i efekty dzwiekowych w programach
telewizyjnych i filmach, ktére opracowane sg w technice
,zamknigtych napiséw” (dla oséb niestyszacych) (zwykle
oznaczone w programach telewizyjnych symbolem
,CC”).

Wersja napisow

Stuzy do dokonywania wyboru preferowanego trybu

zamknietych napiséw. W celu uzyskania podgladu napiséw,

nalezy wybra¢ CC1, CC2, CC3 lub CC4 (CC1 wyswietla
napisy w podstawowym jezyku dla danego obszaru).

Wyzwalacz 12 V

Wiaczenie lub wytaczenie wyjscia sygnatu wyzwalacza

12 V. Uzywane do zasilania urzgdzen zewnetrznych, takich
jak elektryczne kurtyny, sterowanie swiattem, itp. Skontaktuj
sie z dostawca, aby uzyskac informacje jak potaczy¢ sie z
tymi urzadzeniami.
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* Wiaczenie trybu gotowosci sieci
Wybdr opcji Wt. powoduje wigczenie tej funkcje. W trybie
oczekiwania, projektor moze udostepnia¢ funkcje sieci.
Wybranie Wyt. powoduje wytaczenie funkcji. W trybie
oczekiwania, projektor nie udostepnia funkcji sieci.

* Przetgczenie na normalny tryb oczekiwania
Umozliwia projektorowi wytaczenie funkciji sieci po
okreslonym czasie od przejscia do trybu oczekiwania.
Przyktadowo, jezeli wybrane zostato 20 min, projektor
moze udostepniac funkcje sieci przez 20 minut po
przejsciu do trybu oczekiwania. Po uptywie 20 minut,
projektor przechodzi do zwyktego trybu oczekiwania.

cT Funkcja ta jest dostepna wytacznie po wiaczeniu opcji

Wiaczenie trybu gotowosci sieci.

Mikrofon

Wybdr opcji Wi wigcza funkcje, ktéra umozliwia korzystanie

z mikrofonu nawet w trybie oczekiwania.

Wyjscie monitora

Wybor opcji Wt. powoduje wigczenie tej funkcje. W trybie

oczekiwania, projektor moze wyprowadza¢ sygnat VGA,

przy prawidtowo podtgczonym do urzadzen gniezdzie PC.

Patrz rozdziat ,,Podtaczanie projektora” na stronie 22 w celu

uzyskania informacji na temat sposobdéw wykonywania

potaczen.

Audio przejscie

Nacisnij €/», aby wybra¢ zrédto do wykorzystania w trybie

pracy. Patrz rozdziat ,Podigczanie projektora” na stronie 22

w celu uzyskania informacji na temat sposobow

wykonywania potaczen.

Jezeli odpowiednie ztacza sg prawidtowo podigczone do

urzadzenia, projektor moze wysyta¢ sygnat audio na gtosniki

zewnetrzne, kiedy jest w trybie oczekiwania. Wbudowany

gtosnik(i) zostanie wyciszony w trybie oczekiwania.

T Wiaczenie tej funkcji lekko zwigksza zuzycie energii w trybie
wstrzymania.

Ustawienia
sieciowe

Przewodowa siec LAN

Sprawdz szczegdtowe informacje w podreczniku
uzytkownika projektora sieciowego BenQ.

Wykrywanie urzadzenia AMX

Gdy funkcja Wykrywanie urzadzenia AMX jest w stanie
WL., projektor moze zostac¢ wykryty przez kontroler AMX.

Adres MAC
Wyswietlanie adresu MAC dla tego projektora.

Resetu;j
wszystkie
ustawienia

Stuzy do przywracania wszystkich ustawien do wartosci

fabrycznych.

cT Ponizsze ustawienia nie zostang zmienione: Potozenie,
Faza, Wielkos¢ horyz., Instalacja projektora, Jezyk, Tryb
duzej wysokosci, Ustawienia zabezpieczen, Predkos¢
transmisji.
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Aktualny status
systemu

Stuzy do wyswietlania aktualnego zrédta sygnatu.

Tryb obrazu

Stuzy do wyswietlania wybranego trybu w menu Obraz.
Tryb lampy

Pokazuje biezacy tryb lampy.

Rozdzielczos¢

Stuzy do wyswietlania rozdzielczosci natywnej sygnatu
wejsciowego.

Format 3D

Pokazuje biezacy tryb 3D.

System kolorow

E%kBazuje format wejscia systemu, NTSC, PAL, SECAM lub

Czas uzytk. lampy

Stuzy do wyswietlania liczby godzin uzytkowania lampy.
Wersja oprogramowania

Umozliwia wyswietlenie wersji oprogramowania projektora.

(3 Menu Informacje pokazuje aktualny stan dziatania projektora.
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Konserwacja projektora
Wiasciwa pielegnacja projektora

W przypadku projektora wymagane jest wykonywanie nieznacznych prac
konserwacyjnych. Jedyng czynnoscig, ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest
czyszczenie obiektywu.

Oprécz lampy, zadna czes¢ projektora nie moze by¢é wymontowywana. Jesli
konieczne jest dokonanie wymiany czesci, nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ za kazdym razem, gdy na jego powierzchni widoczny
bedzie kurz lub zabrudzenia.

* Do usuwania kurzu nalezy uzywac pojemnika ze sprezonym powietrzem.

* W przypadku wystapienia kurzu lub plam, nalezy uzy¢ papieru do czyszczenia
obiektywdw lub miekkiej szmatki nasgczonej srodkiem do czyszczenia
obiektywow, aby delikatnie przetrze¢ powierzchnie obiektywu.

& Nie wolno uzywac papieru sciernego, sSrodkéw czyszczacych o wiasciwosciach zasadowo-
kwasowych, proszkéw sciernych lub lotnych rozpuszczalnikéw, np. alkoholu, benzenu,
rozcienczalnika lub srodkéw owadobdjczych. Uzywanie takich materiatlow lub utrzymywanie

stycznosci z guma lub materiatami winylowymi przez dtuzszy czas, moze spowodowac
uszkodzenie powierzchni projektora i materiatu, z ktérego wykonana jest obudowa.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy nalezy wytgczy¢ projektor postepujac zgodnie z
wiasciwg procedura wytgczania, ktora opisana jest w rozdziale ,Wytgczanie
projektora” na stronie 45, a nastepnie odtgczy¢ przewdd zasilajacy.

* Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, nalezy przeciera¢ obudowe miekkg szmatka
pozbawiong witokien.

* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam, nalezy nawilzy¢ migkka
szmatke woda i detergentem o neutralnym odczynie pH. Nastepnie nalezy
przetrze¢ obudowe.

& Nie nalezy uzywac¢ wosku, alkoholu, benzyny, rozcienczalnika lub innych chemicznych
srodkow do czyszczenia. W przeciwnym wypadku obudowa moze ulec uszkodzeniu.

Przechowywanie projektora

W przypadku koniecznosci przechowywania projektora przez diuzszy okres czasu,

nalezy wykonac ponizsze czynnosci:

* Upewnic¢ sie, ze temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania
odpowiadajg wartosciom w ramach zalecanego zakresu dla projektora. W celu
uzyskania informacji na temat tego zakresu, nalezy przej$¢ do rozdziatu ,Dane
techniczne” na stronie 69 lub skontaktowac sie ze sprzedawca.

* Nalezy wysuna¢ nézke do regulacji.

*  Wyja¢ baterie z pilota zdalnego sterowania.

* Nalezy zapakowac projektor w oryginalnym opakowaniu lub jego odpowiedniku.

Transportowanie projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym opakowaniu lub jego
odpowiedniku. W przypadku samodzielnego przenoszenia projektora, nalezy
uzywac odpowiednig torbe.
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Informacje dotyczace lampy
Wyliczanie czasu pracy lampy

Gdy projektor jest uzytkowany, czas uzywania lampy (w godzinach) jest
automatycznie obliczany przez wbudowany licznik. Metoda obliczania
adekwatnego czasu pracy lampy jest nastepujgca:

Czas uzywania lampy = (godziny uzywania w trybie Normalny) + (godziny uzytk. w
trybie Ekonomiczny) + (godziny uzytk. w trybie SmartEco)

Ekwiw. godziny pracy lampy = 1,8* (godziny pracy w trybie normalnym) +
1,3*(godziny pracy w trybie ekonomicznym) + 1,00*(godzin pracy w trybie
SmartEco)

(3 Nalezy przejsé do rozdziatu ,,Ustawienie Tryb lampy jako Ekonomiczny lub SmartEco” ponizej

w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat trybu ,,Ekonomiczny”.

Aby uzyska¢ informacje o czasie pracy lampy:

1. Nacisnij MENU/EXIT, a nastepnie nacis$nij €/», az do podswietlenia menu
KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana.

2. Naci$nij ¥, aby podswietli¢ Ustawienia lampy i nacisnij MODE/ENTER. Na
ekranie wyswietlona zostanie strona Ustawienia lampy.

3. W tym menu wyswietlane sg informacje Licznik lampy.

4.  Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk MENU/EXIT.

Ponadto informacje dotyczace czasu pracy lampy mozna uzyska¢ w menu
Informacje.

Wydtuzanie zywotnosci lampy

Lampa projekcyjna jest materiatem eksploatacyjnym. Aby maksymalnie przedtuzyc
okres uzytkowania lampy, mozna wykonac¢ nastepujgce ustawienia za pomocg
menu OSD.

Ustawienie Tryb lampy jako Ekonomiczny lub SmartEco

Uzywanie trybu Ekonomiczny zmniejsza zaktocenia systemu i zuzycie energii o
20%. Uzywanie trybu SmartEco, zmniejsza zaktdcenia systemu i zuzycie energii
przez lampe do 70%. Po wybraniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco wyjscie
Swiatta zostanie zmniejszone powodujac przyciemnienie wyswietlanego obrazu.

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny lub SmartEco takze wydtuza
zywotnos$¢ roboczg lampy. Aby ustawi¢ tryb Ekonomiczny lub SmartEco, przejdz
do menuKONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia lampy > Tryb
lampy i naciskaj«¢/», az do wybrania wymaganego trybu.

Tryb lampy  Opis

Normalny 100% jasnos¢ lampy

Ekonomiczny Zmniejszenie zuzycia energii przez lampe o 20%.

SmartEco Zmniejszenie zuzycia energii przez lampeg do 30%, w
zaleznosci od poziomu jasnosci tresci.

Konserwacja projektora



Ustawienie Automatyczne wylaczanie

Funkcja ta umozliwia automatyczne wytgczanie projektora, jesli po ustalonym
czasie nie zostanie wykryte zadne zrédio sygnatu, aby nie doprowadza¢ do
niepotrzebnego zuzywania sie lampy.

Aby ustawi¢ Automatyczne wylaczanie, przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU:
Podstawowa > Automatyczne wylaczanie i nacisnij €/». Czas mozna ustawi¢ w
zakresie od 5 do 30 minut w odstepach 5-minutowych. Jesli ustawiony czas jest
niewtasciwy dla prezentacji, nalezy wybraé¢ opcje Wyt.. Projektor nie zostanie
wytgczony automatycznie po okreslonym okresie czasu.
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Ustalanie czasu wymiany lampy

Gdy Kontrolka LAMP s$wieci sie na czerwono lub, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat wskazujacy, ze konieczna jest juz wymiana lampy nalezy zainstalowac¢
nowa lampe lub skontaktowac sie ze sprzedawca. Przestarzata lampa moze
powodowac¢ nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektdrych przypadkach lampa
moze nawet wybuchngg.

Przejdz do http://www.benqg.com w celu uzyskania informacji o zastepczej lampie.

& Kontrolka lampy i kontrolka ostrzezenia o temperaturze swieca, jesli lampa staje sie zbyt

goraca. Wylacz projektor i zaczekaj 45 minut na jego ochtodzenie. Jesli po ponownym
wiaczeniu zasilania nadal swieci wskaznik lampy lub temperatury, nalezy sie skontaktowac z
dostawca. Patrz rozdziat ,,Kontrolki” na stronie 66 w celu uzyskania szczegétowych
informac;ji.
Ponizsze komunikaty ostrzegawcze, ktdre wyswietlane sa w przypadku lampy,
bedg przypominaé o koniecznosci wymiany lampy.

(3 Te komunikaty ostrzegawcze podane sa tylko w celach informacyjnych. Nalezy wykonaé
wszystkie polecenia wyswietlane na ekranie, aby przygotowac lampe i dokona¢ jej wymiany.

Zainstaluj nowa lampe w celu zapewnienia
optymalnego dziatania urzadzenia. Przy
normalnym dziataniu projektora z wybranym Zamow nowa lampe
trypbem Ekonomiczny (Patrz ,Ustawienie
Tryb lampy jako Ekonomiczny lub
SmartEco” na stronie 60), mozna go nadal

Czas pracy lampy>X0x godz.

uzywacé, az do momentu wyswietlenia PR n—————
ostrzezenia o potrzebie uzycia nastepnej

lampy.

Nacisnij przycisk MODE/ENTER, aby
odrzuci¢ komunikat.

Stanowczo zaleca sie natychmiastowg
wymiane lampy. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jaskrawo$¢ lampy obniza Lampa wkrétce do wymiany
sie wraz z uptywem czasu jej uzytkowania.
Jest to typowy objaw w przypadku lampy.
Lampe mozna wymienia¢ za kazdym

Czas pracy lampy>X0X godz,

razem, kiedy widoczne bedzie znaczace Zaméw nowa lampe, — wwbendicom
obnizenie sie poziomu jaskrawosci.

Nacisnij przycisk MODE/ENTER, aby
odrzuci¢ komunikat.

Lampa do wymiany

Czas pracy lampy>X0x godz.

Przekroczony czas uzytk. lampy

Zamiw nowa lampe — wwwibenq.com

Lampe NALEZY wymienic przed
rozpoczeciem typowej eksploatacji

proj ektora. Przekr. czas uzytkowania lampy
N aCién.ij’ prZyCi SI.( M o D E/ E NTE R, a by Wymieri lampe (patrz podrecznik)
odrzuci¢ komunikat. iR R s sy Ly

Zamiw nowa lampe — wwwibenq.com
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Wymiana lampy

& W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do goéry,
upewnij sie, ze pod gniazdem lampy nie przebywaja zadne osoby, aby uniknaé mozliwych
obrazen lub uszkodzen oczu spowodowanych pottuczonym szkiem lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym, nalezy wytaczac projektor i
odtaczac przewod zasilajacy przed kazdorazowa wymiang lampy.

¢ Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, nalezy odczekaé¢ co najmniej 45 minut na
catkowicie schlodzenie sie projektora przez wymiana lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcow i uszkodzenia wewnetrznych czesci projektora,
nalezy zachowa¢ ostroznos¢ podczas wyjmowania ostrych kawatkéw szkla, na jakie
rozleciata sie lampa.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/lub pogorszenia sie jakosci obrazu w wyniku
dotkniecia obiektywu, nie nalezy dotykac pustej oprawy lampy po wyjeciu lampy.

* Talampa zawiera rte¢. Nalezy zapozna¢ si¢ z obowigzujacymi przepisami prawa
dotyczacymi postepowania z niebezpiecznymi odpadami, aby wykona¢ utylizacje lampy w
prawidtowy sposob.

* Aby zapewni¢ optymalne dziatanie projektora, zalecany jest zakup wytacznie lamp do
projektora firmy BenQ.

* Obstuga peknietych lamp wymaga zapewnienia odpowiedniej wentylacji. Zalecane jest
korzystanie z masek oddechowych, okularéw lub gogli ochronnych albo ostony twarzy
oraz zalozenie odziezy ochronnej, takiej jak rekawice.

1. Wytacz projektor i odtgcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest goraca,
odczekaj okoto 45 minut w celu schiodzenia sie lampy, aby uniknaé
poparzenia ciata.

2. Poluzuj sruby przytrzymujace z
lewej i tylnej strony.

3.  Odtacz pokrywe wneki lampy, jak \

pokazano na ilustracji.

4. Odtacz ztacze lampy od projektora
zgodnie z ilustracja.
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5.

>

Poluzuj dwie niewypadajace Sruby
mocujgce lampe.

Nie wolno wiacza¢ zasilania, gdy zdjeta
jest ostona lampy.

Nie nalezy wktada¢ palcéw pomiedzy
lampe a projektor. Ostre krawedzie
wewnatrz projektora moga doprowadzi¢ do
obrazen ciata.

Podnies$ uchwyt w taki sposéb, aby
znalazt sie on w pozycji pionowe;j.
Uzyj uchwytu, aby wolno wysung¢
lampe z projektora.
Zbyt szybkie wysuniecie moze
spowodowac pekniecie lampy i

rozprysniecie sie kawatkow szkta
wewnatrz projektora.

Nie wolno umieszcza¢ lampy w miejscach,
gdzie jest ona narazona na zachlapanie
woda, w miejscach niedostepnych dla
dzieci lub w poblizu materiatow
tatwopalnych.

Nie wolno wktada¢ rak do wnetrza

projektora po wyjeciu lampy. W przypadku

dotkniecie czesci optycznych, ktore

znajduja sie wewnatrz projektora, moze

dojs¢ do pogorszenia jakosci koloréw i

znieksztatcenie wyswietlanych obrazéw.
W16z nowg lampe do komory lampy
i upewnij sie, ze jest ona
prawidtowo umiejscowiona w
projektorze.

Upewnij sie, ze sq dopasowane zlacza.

Jezeli poczujesz opor, unies lampe i
ponownie sprébuj zamocowac lampe.

Dokre¢ srubki, ktére mocujg lampe
w projektorze.

Upewnij sie, ze uchwyt jest
catkowicie schowany i wiasciwie

unieruchomiony.
Poluzowana srubka moze spowodowac
wykonanie potaczenia w sposéb
nieprawidtowy i w rezultacie doprowadzi¢
do wadliwego dziatanie urzadzenia.

Nie nalezy zbyt mocno dokrecac tej srubki.
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10. Podtacz odpowiednio ztacze lampy i
umiesc je jak na rysunku, przed
ponownym zamontowaniem
pokrywy przedziatu lampy.

& e Ziacze lampy musi zosta¢ zainstalowane
jako zagtebione w podstawie ztacza, jak
pokazano na rysunku ponizej. Szczelina
miedzy ztaczem lampy a podstawgq zlacza
spowoduje uszkodzenie projektora.
Ponizsze rysunki pokazuja prawidtowq i
nieprawidlowq instalacje ztacza lampy.

Szczelina
Prawidtowo Nieprawidtowo

Brak szczeliny

11.  Zatéz pokrywe wneki lampy na
projektor i dokre¢ srube mocujaca.

12. Ponownie uruchom projektor.

Nie wolno wiacza¢ zasilania, gdy zdjeta jest ostona lampy.

Zerowanie licznika lampy

13. Po wyswietleniu logotypu rozruchowego otwérz menu ekranowe OSD.
Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU: Zaawansowana > Ustawienia
lampy. Nacisnij przycisk MODE/ENTER. Na ekranie wyswietlona zostanie
strona Ustawienia lampy. Pods$wietlenie Resetuj licznik lampy. Nastgpi
wyswietlenie komunikatu ostrzegawczy z prosba o potwierdzenie, czy licznik
lampy ma by¢ wyzerowany. Podswietl opcje Resetuj i nacisnij przycisk
MODE/ENTER. Czas pracy lampy zostanie ustawiony na ,zero”.

& Nie nalezy resetowa¢ licznika lampy, gdy lampa nie jest nowa lub wymieniona, poniewaz
mogtoby to spowodowaé¢ uszkodzenie lampy.
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Kontrolki

Pomaranczowy Wyt Wyt. Tryb gotowosci.
Mlg'a Jaca na Wyt. Wyt. Uruchamianie.
zielono
Zielona Wyt Wyt. Normalna praca.
Mlgajq’ca na Wyt. Wyt Trwa chtodzenie projektora.
pomaranczowo
Wyt. Wyt Mlgaja:ca N3 INie swieci zapton lampy.
pomaranczowo
Wyt Wyt. Czerwona 1. Nalezy odczeka¢ 90 sekund,
aby nastapito schtodzenie
projektora. Lub
2. Nalezy skontaktowac sie ze
sprzedawca w celu uzyskania
pomocy.
Czerwona Czerwona Wyt Projektor wytgczyt
o sie automatycznie.
Czerwona Migajaca na Wyt Prey probie
czerwono ponownego
Czerwona Zielona Wyt . N uruchamiania
Nie dziatajg h .
Czerwona Migajaca na Wyt projektora zostanie
Sz-li ejI?) " y wentylatory. on wylaczony.
Nalezy skontaktowac¢
sie ze sprzedawca w
celu uzyskania
pomocy.
Zielona Czerwona Wyt Btad temperatury 1 (przekroczenie
limitu temperatury).
Zielona Migajaca na Wiyt. Btad przerwy w obwodzie sensora
czerwono termicznego 1.
Zielona Zielona Wyt. Btad zwarcia sensora termicznego
1.
Zielona Migajaca na Wyt Btad potaczenia termicznego IC #1
zielono 12C.
Zielona Czerwona Czerwona Btad wytgczenia termicznego.
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Zielona Wyt. Czerwona Projektor wytaczyt sie o
Migajaca na Wiyt. Wyt automatycznie. Przy prople
ponownego uruchamiania
czerwono projektora zostanie on wytgczony.
Czerwona Wyt Czerwona Nalezy skontaktowac¢ sie ze
sprzedawca w celu uzyskania
pomocy.

Wyt Zielona Czerwona Otwarte drzwi lampy. Sprawdz, czy
sg otwarte lub nieprawidtowo
zamkniete drzwi lampy.

Zielona Wyt. Pomaranczowy | Wyczerpanie zywotnosci lampy.
Czerwona Czerwona Czerwona Pobieranie.

Wyt Czerwona Wyt Niepowodzenie pobierania z sieci
LAN.

Wyt Zielona Wyt Przetwarzanie pobierania z sieci

LAN.
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Rozwiagzywanie probleméw
technicznych

68

(@ Nie mozna wiaczy¢ projektora.

Przyczyna

Srodek zaradczy

Brak pradu w przewodzie zasilajgcym.

Podtacz jeden koniec przewodu zasilajacego
do gniazda zasilania w projektorze, a drugi
koniec do gniazda elektrycznego. Jesli
gniazdo elektryczne wyposazone jest w
przetacznik, upewnij sie, ze jest on wigczony.

Préba ponownego witaczenia
projektora podczas procesu
chiodzenia.

Odczekaj, az proces chtodzenia zostanie
zakonczony.

(@ Brak obrazu.

Przyczyna

Srodek zaradczy

Zrédto obrazu nie jest wiaczone lub
jest podtaczone nieprawidtowo.

Wiacz zrédio obrazu i sprawdz, czy przewod
doprowadzania sygnatu jest podiagczony
prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtaczony do urzadzenia sygnatu
wejsciowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy za
pomoca przycisku ZRODLO na projektorze
lub pilocie zdalnego sterowania.

(@ Rozmyty obraz.

Przyczyna

Srodek zaradczy

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego jest
ustawiona nieprawidtowo.

Wyreguluj ostro$¢ obiektywu za pomoca
pierscienia ostrosci.

Projektor i ekran nie sg ustawione
prawidtowo wzgledem siebie.

Dopasuj kat oraz kierunek projekcji i w razie
potrzeby wysokos$¢ ustawienia urzadzenia.

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

(@ Pilot zdalnego sterowania nie dziata.

Przyczyna

Srodek zaradczy

Baterie sg zuzyte.

Wymien baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje
sie jakas przeszkoda.

Usun przeszkode.

Uzytkownik jest za bardzo oddalony
od projektora.

Stan w odlegtosci do 7 metréw (23 stop) od
projektora.

(@ Hasto jest bledne.

Przyczyna

Srodek zaradczy

Uzytkownik zapomniat hasta.

Patrz rozdziat ,Wprowadzane procedury
przywracania hasta” na stronie 31 w celu
uzyskania szczegdtowych informagiji.
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Dane techniczne

Specyfikacje projektora

(3 Wszystkie parametry techniczne moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

Parametry optyczne
Rozdzielczos¢
1920 x 1080

Uktad wyswietlania

System Single-chip DLP™
Przystona obiektywu

F=2,59 do 2,91, f=16,87 do 21,87

mm
Lampa

Lampa 310W

Parametry elektryczne
Zasilanie
Prad zmienny 100-240V
50/60 Hz (automatyczna)
4,2A
Pobér mocy
420W (Maks.);
< 0,5W (Oczekiwanie)

Parametry mechaniczne
Ciezar
7,28 funta (3,3 kg)

Ztacza wyjscia
Gtosnik
(Mono) 10 wat x 1
Wyjscie sygnatu audio
Gniazdo audio PC x 1
Wyjscie monitora
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 1
usSB
TYP-A (5V/1,5A)

Dane techniczne

Sterowanie
USB
MINI-B
Port szeregowy RS-232
9 pinowe x 1
Odbiornik podczerwieni x 2
WYZWALACZ 12V
Prad staty 12V (0,2A) x 1
Sterowanie przez sie¢ LAN
RJ45 x 1

Zlacza wejscia
Wejscie PC
Wejscie RGB
15-pinowe D-Sub (zenskie) x 1
Wejscie sygnatu wideo
S-VIDEO
4-pinowe ztgcze Mini DIN x 1
VIDEO
Gniazdo RCA x 1
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Cyfrowe - HDMI-1 x 1
Cyfrowe - HDMI-2/MHL x 1
Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Gniazdo audio PC x 1
Gniazdo audio RCA (L/R) x 1
MIC
Gniazdo audio PC x 1

Wymagania srodowiskowe
Temperatura robocza
0°C — 40°C na poziomie morza
Robocza wilgotno$¢ wzgledna
10%-90% (bez kondensacji)
Wysokos$¢ pracy n.p.m.
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500 — 3000 m przy 0°C — 30°C
(z wlkaczonym trybem duzej
wysokosci)
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Wymiary
314,2 mm (szer.) x 116 mm (wys.) x 216,3 mm (gteb.)
3142

" Jednostka: mm

2163

O =0

Montaz\na suficie *Sruby do montazu na suficie:
M4 (Maks. L=25, Min. L=20)

o { b
537,9 : i
5787 1
6,9 ;
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Tabela czestotliwosci synchronizacji
Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejscia

PC
Czestotliwosé e Ramka | 3D | 3p
Rozdzielczo$¢ Format odswiezania %Zz?g:ﬁg"("{(ﬁ;) (Zl\?lﬂig sekwen. | goéra | Obok
(Hz) P 3D dot |siebie
720 x 400 | 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x600 syGa 85 85,061 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 @)
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x768 ™y GA 85 84,997 68,667 | 94,500
XGA 120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,500 @)
migania)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Taktowanie
1024 x 576 notebooka 60,00 35,82 46,966
BenQ
Taktowanie
1024 x 600 notebooka 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 © © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
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Czestotliwosé s Ramka | 3D | 3p
Rozdzielczos¢ Format odswiezania Cé?g:ﬁg'?{fﬁ;) (Z“ﬁai; sekwen. | gora | Obok
(Hz) P 3D 4ot |siebie
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 © © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,25 ©
migania)
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 © ©
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 © ©
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 © ©
1440 x 900 | WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 © ©
1400 x 1050 | SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © ©
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 © ©
1680 x 1050 {1680 x 1050_60, 59,954 65,290 146,250 © ©
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624
@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000
1920 x 1080
@60Hz 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5
1920 x 1200_60
1920 x 1200 L
@60Hz (Zmniejszenie 59,95 74,038 154

migania)

(3 Wyswietlanie taktowania 3D zalezy od pliku EDID i karty graficznej VGA. Mozliwe jest, ze
uzytkownik nie bedzie moégt wybraé powyzszego taktowania 3D na karcie graficznej VGA.
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Obstugiwane taktowania dla wejscia Component-YPbPr

Format Rozdzielczos¢ ngstotl wosc C.ZQStOt"WOS'é gazgez:rt: trljluwr? Ifttcj Ramka
pozioma (kHz) | pionowa (Hz) (MHz) sekwen. 3D

480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27

720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25

720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 ©

1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25

1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25

1080/24p | 1920 x 1080 27 24 74,25

1080/25p | 1920 x 1080 28,13 25 74,25

1080/30p | 1920 x 1080 33,75 30 74,25

1080/50p | 1920 x 1080 56,25 50 148,5

1080/60p | 1920 x 1080 67,5 60 148,5

Obstugiwane czestotliwosci synchronizacji dla wejsé
Video i S-Video

Tryb wideo ngstotliwoéé C_zestotliwoéé Czes’totli.woéé Ramka
pozioma (kHz) pionowa (Hz) podnosnej (MHz) sekwen. 3D
NTSC 15,73 60 3,58 @)
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 lub 4,41

PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Obstugiwane taktowanie dla wejscia HDMI (HDCP)

Czestotliwosé s Ramka | 3D 3D
Rozdzielczos¢ Format odswiezania Cé?g:ﬁg'%’_ls;) (Zﬁﬂig sekwen. | gora | Obok
(Hz) P 3D dot | siebie
VGA_60 59,940 31,469 25,175 © © ©
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 | 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 © © ©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800x 600 ™"syGA 85 85,061 53,674 | 56,250
SVGA_120
(Zmniejszenie 119,854 77,425 83,000 ©
migania)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 © © ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 "\ GA 85 84,997 68,667 | 94,500
XGA_120
(Zmniejszenie 119,989 97,551 115,500 ©
migania)
1152 x 864 | 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Taktowanie
1024 x 576 notebooka 60,00 35,820 46,996
BenQ
Taktowanie
1024 x 600 notebooka 64,995 41,467 51,419
BenQ
1280 x 720 | 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 ©) © ©
1280 x 768 | 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 © © ©
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 @) © ©
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 | WXGA_85 84,880 71,554 | 122,500
WXGA_120
(Zmniejszenie 119,909 101,563 146,25 ©
migania)
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Czestotliwosé s Ramka | 3D 3D
Rozdzielczos¢ Format odswiezania Cé?g:ﬁg'%fg) (Zﬁﬂig sekwen. | gora | Obok
(Hz) P 3D dét | siebie
SXGA_60 60,020 63,981 | 108,000 o | o
1280 x 1024 | SXGA 75 75,025 79,976 | 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 | 157,500
1280 x ong | 1280 % 96060 60,000 60,000 108 o | o
X
1280 x 960_85| 85,002 85,938 | 148,500
1360 x 768 | 1360 x 768_60| 60,015 47,712 | 85,500 o | o
1440 x 900 | WXGA+ 60 | 59,887 55935 | 106,500 o | o
1400 x 1050 | SXGA+ 60 | 59,978 65317 | 121,750 o | o
1600 x 1200 | UXGA 60,000 75000 | 162,000 o | ©
1680 x 1050 |1680 x 1050_60 59,954 65290 | 146,250 o | o
6‘&"7;‘20 MAC13 66,667 35000 | 30,240
83@27>;g§4 MAC16 74,546 49,722 | 57,280
10&‘;;‘;58 MAC19 75,020 60,241 | 80,000
1%27;‘3270 MAC21 75,06 68,68 | 100,00
1936’(‘);280 1920 x 1080 60 60 67,5 148,5
1920x 1200_60
192%;?" (Zmniejszenie | 59,95 74,038 154
migania)

(3 Wyswietlanie taktowania zalezy od pliku EDID i ograniczen karty graficznej VGA. Mozliwe jest,
ze uzytkownik nie bedzie mégt wybra¢ powyzszego taktowania na karcie graficznej VGA.
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Obstugiwane taktowanie dla wejscia HDMI Video

Czestotliwos¢ .. .|Czestotliwos¢ . Ramka| 3D | 3D
Format |Rozdzielczos¢| pionowa CZQ.S totliwose zegara punktu 3D Flel.d sekwen|gora Obok
(kHz) PoZioma(Hz) = .\  Sequential ™ an " Giebie
480i 720 5118%40) X 15,73 59,94 27 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 ©
5761 | 20 (5174640) X1 1563 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p | 1280 x 720 37,5 50 74,25 © |©| ©
720/60p| 1280 x 720 45 60 74,25 © © |©| ©
1080/24p| 1920 x 1080 27 24 74,25 © |©| ©
1080/25p| 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p| 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i| 1920 x 1080 28,13 50 74,25 ©
1080/60i| 1920 x 1080 33,75 60 74,25 ©
1080/50p| 1920 x 1080 56,25 50 148,5 ©| ©
1080/60p| 1920 x 1080 67,5 60 148,5 ©| ©

Obstugiwane taktowanie dla wejscia MHL

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Czestotliwos¢

Format Rozdzielczos$¢ pozioma (kHz) | pionowa (Hz) zegara punktu
(MHz)
480i* 720 (1440) x 480 15,73 59,94 27
480p 720 (1440) x 576 31,47 59,94 27
576i* 720 x 480 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25
1080/24p 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25p 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30p 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
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Informacje o gwarancji i prawach
autorskich

Ograniczona gwarancja

Firma BenQ udziela gwaranciji, ze produkt ten pozbawiony jest jakichkolwiek wad
materiatowych i wad wykonania w przypadku normalnego uzytkowania i
przechowywania.

W przypadku wystepowania z roszczeniami gwarancyjnymi wymagane bedzie
poswiadczenie daty zakupu. Jesli w okresie gwarancyjnym okaze sie, ze produkt
ten jest wadliwy, firma BenQ zobowigzana jest tylko do wymiany uszkodzonych
czesci (wliczajac robocizne), co stanowi wytgczne zadoséuczynienie dla
uzytkownika. Aby uzyska¢ swiadczenia gwarancyjne, nalezy o wszelkich
uszkodzeniach niezwiocznie powiadomié sprzedawce, u ktérego produkt zostat
zakupiony.

Wazne: Powyzsza gwarancja nie ma zastosowania, jesli klient uzytkuje urzgdzenia
niezgodnie z pisemnymi zaleceniami firmy BenQ. W szczegdlnosci nalezy
zapewnié, aby wilgotnos¢ otoczenia miescita sie w zakresie od 10% do 90%,
temperatura wynosita od 0°C do 35°C, wysokos¢ n.p.m. byta ponizej 4 920 stop.
Nalezy takze unika¢ uzytkowania projektora w pomieszczeniach zapylonych. Na
mocy niniejszej gwarancji uzytkownik nabywa szczegdlne prawa, natomiast inne
prawa uzytkownik moze uzyskac¢ zaleznie od przepisow obowigzujacych w danym
kraju.

W celu uzyskania szczegétowych informacji nalezy odwiedzi¢ strone internetowg
www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright 2011 by BenQ Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢
niniejszej publikacji nie moze by¢ kopiowana, przekazywana, przepisywana,
zapisywana w systemach wyszukiwania danych lub ttumaczona na inny jezyk lub
jezyk programowania, pod zadng postacia lub przy uzyciu jakichkolwiek srodkéw, w
sposob elektroniczny, mechaniczny, magnetyczny, optyczny, chemiczny, reczny
badz w jakikolwiek innym sposéb, bez wczesniejszego uzyskania pisemnej zgody
firmy BenQ Corporation.

Wylaczenie odpowiedzialnosci

Firma BenQ Corporation nie sktada zadnych oswiadczen i nie udziela zadnych
gwarangcji, wyrazonych lub domniemanych, w odniesieniu do tresci niniejszego
dokumentu, a w szczegdlnosci wytacza wszelkie gwarancje, gwarancje pokupnosci
i przydatnosci do okreslonego celu. Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega
sobie prawo do dokonywania korekt niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu
do czasu zmian tresci w niej zawartych, bez obowigzku wczesniejszego
powiadamiania uzytkownika o dokonanych korektach i zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sa znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie nalezg do ich prawowitych firm lub
organizaciji.

Patenty

W celu uzyskania szczegétowych informacji o patentach dotyczacych projektora
BenQ przejdz do http://patmarking.beng.com/.
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